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INTRODUCCION ]

L presente libro pretende ofrecer una visién nueva de dos
temas bastante viejos, la Geografia y la Historia. Para ello
nos hemos ayudado de la Informatica que es una ciencia
nueva y con vocacioén de futuro. La relacion entre ambas
materias es asaz dificil por lo que en nuestro intento de au-
narlas hemos podido cometer algun fallo.

Otro de los fines de este libro es que el lector consiga
aprender simultaneamente ambas cosas; asi de una forma
cémoda y facil nos iremos introduciendo en estos temas.

Ademas de conseguir que el gusto por una de las materias nos lleva a la
otra y viceversa.

Es un libro que va dirigido tanto a personas que quieran aprender los
dos temas como a expertos en uno u otro. Asi los expertos en Geografia,
Historia o Arte pueden aprender Informatica y del mismo modo los estu-
diosos de la Informatica puede iniciarse en la Historia o la Geografia. Como
es logico también va dirigido a los profanos de ambas materias siendo asi
una manera de aprender varios temas a la vez de forma interdisciplinar.

Hemos estructurado el libro en tres partes para conseguir de este modo
una mayor claridad. Asi la primera parte, 14'mas extensa, ha sido dedicada
a la Geografia; intentando abarcar todas las subareas, geografia fisica, geo-
grafia humana y econémica. Los programas abarcan desde la realizacién
de un mapamundi, a un programa para aprender la altura de los montes
y la construccién de graficos y diagramas; siempre precedidos de una ex-
plicacion sobre el tema concreto.

Una segunda parte esta dedicada a la Historia. En ella hemos realizado
un programa que nos recuerda de forma concisa los distintos periodos en
que se divide la evolucion del hombre, para poder recordarlos y retener-
los en la memoria sin dificultad. Otro programa versa sobre la Prehistoria
y nos hace un examen para ver cOmo estan nuestros conocimientos.

La ultima parte es la de menor extension y ha sido dedicada a la His-
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toria del Arte; en ella hemos realizado un programa que nos ayuda a com-
prender la evolucién de la Arquitectura Medieval.

El esquema general adoptado en todos los capitulos ha sido el de ex-
poner unos conocimientos sobre los que trata el eapitulo, a continuacién
viene un programa relacionado con el tema y por ultimo la explicacion de
dicho programa.

Pretendemos que el libro no sea un fin sino un principio, y que los pro-
gramas e ideas que se han dado sirvan para desarrollar la imaginacion;
que sean el punto de partida de nuevas formas de aplicar la Informatica a
la Geografia y a la Historia. Como se comprende no es nada exhaustivo y
la pretension fundamental es la ya mencionada de despertar la imagina-
cién y partiendo de las notas aqui dadas se consigan una mejores aplica-
ciones. Entre las principales se encuentra la de la ensefianza, el uso del or-
denador con fines didacticos para asi poder hacer en el aula mas llevade-
ro la memorizacion de listas de reyes, fechas o batallas.

La utilizacién del BASIC en los programas se debe a que es el lenguaje
mas extendido entre los usuarios y los ordenadores domésticos; pero esto
no quiere decir que no se puedan usar otros lenguajes como por ejemplo
el LOGO para la realizacion de dibujos, o PASCAL para calculos mas com-
plicados en la seccién de Geografia.

Por ultimo resenar el intento de no desvirtuar demasiado la lengua de
Cervantes, cosa muy normal en la Informatica; hemos evitado en la medi-
da de lo posible el incluir palabras sajonas o con traduccion directa que
no se entienden en castellano y que sélo sirven para estropear la riqueza
de nuestro idioma.



MAPAMUNDI 2

NO de los instrumentos principales; por no decir el prin-
cipal, para la geografia es el mapa. Lo podemos conside-
rar como la herramienta fundamental de los gedgrafos y
de cualquier persona interesada por este tema.

En este momento nos surge la pregunta légica; ¢qué
es un mapa?; podemos dar varias respuestas que nos sir-
van de definicién; a saber:

1. Representacion de la Tierra o de alguna parte de
ella en una superficie plana.

2. Una representacion hecha a escala, o sea en la que se ha tenido en
cuenta una proporcioén determinada y preestablecida entre las dimensio-
nes de lo representado y las dimensiones de lo real.

3. Cuadro representativo de una determinada zona terrestre en la que
se describen y analizan los accidentes naturales.

4. Representacion convencional grafica y a escala de la superficie
terrestre.

En todas las anteriores definiciones podemos resaltar dos detalles im-
portantes, el de la escala, y el de representar una superficie esférica sobre
un plano.

Sobre la escala podemos decir que es la relacién entre la medida de un
mapa y esa misma medida real en el terreno. Aqui vemos que nos surge
un problema, que es el de representar la realidad disminuida y esto nos qui-
ta detalles y nos aleja de la propia realidad.

Existen varios tipos de mapas segun la escala. Se consideran mapas de
escala grande aquellos que van desde 1:500 hasta 1:10.000, son mapas a
gran escala que exigen detalles, como por ejemplo planos de ciudades. En-
tre 1:10.00 y 1:100.000 para mapas de carreteras y mapa topograficos; el
mapa de Espana del Instituto Geografico y Catastral usa una escala de
1:50.000.
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Mapas de pequena escala desde 1:100.000 en adelante, normalmente
hasta 1:800.000, suelen ser mapas.de grandes conjuntos regionales o para
mapas de paises.

Para determinar la escala se usa esta formula:

Lr = longitud real

Lm = longitud en el mapa

1 = numerador de la escala

D = denominador de la escala

Lm 1 Er

r D’ D
Lr=Lm-D

Podemos hacer un sencillo ejemplo practico. Dado un mapa a escala
1:50.000 ¢cuantos kilometros son en realidad 4 centimetros en el mapa?

Lr=2?
Lm = 4 A 1r-4x50.000
- Lr 50.000 ’ ’
D = 50.000 Lr = 200.000 cms. = 2.000 mts. = 2 km.

Aclarado el término de la escala vamos a ver la representacion de una
esfera sobre un plano.

Podemos considerar una proyeccion cartografica como el método de
transferir la esfera terrestre a un plano intentando reducirse en la medida
de lo posible las deformaciones. Sistema de proyeccion es una red orde-
nada de meridianos y paralelos que se va a utilizar como base para trazar
un mapa sobre una superficie plana.

Como puede verse en la figura 1, el problema fundamental de trasla-
dar una superifice esférica a un plano es el de la deformacion.

Solo el punto «a», que es tangente, es el que no presenta deformacién
pero segun nos alejamos hasta el punto e-e esta deformacién va aumen-
tando considerablemente. De ahi que si la superficie a representar es pe-
quefia su deformacion sera minima; el problema surge al aumentar la su-
perficie. Por eso, cuando intentemos representar la superficie de la Tierra
siempre existiran deformaciones.

Esto nos lleva a la necesidad de elegir la proyeccion mas adecuada se-
gun la zona que vayamos a representar, en realidad consiste en buscar una
superficie auxiliar que envuelva la Tierra o que en contacto con ella venga
a representarla en el plano.
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Fig. 1. Deformacion al proyectar una esfera en un plano.

Tipos de proyecciones:
a) Segun su deformacién:

1. Proyecciones conformes o equiangulares: conservan los angulos
pero no las superficies.

2. Proyecciones equivalente o equiareas: se respetan las superficies
pero no los angulos, se deforma el trazado de los lugares a representar.

3. Proyecciones equidistantes: conservan la distancia pero deforman
el trazado y la superficie.

b) Segun la figura geométrica:

1. Proyecciones cilindricas: la Tierra queda proyectada sobre un cilin-
dro. Dentro de esto se puede incluir la de Mercator.

2. Proyecciones conicas: la red geografica de la Tierra se proyecta en
un cono cuyo vértice coincide con el eje de los polos.

3. Proyecciones planas o azimutales: Resultan de proyectar la super-
ficie de la Tierra sobre un plano tangente a la misma.

c) Proyecciones matematicas:

1. Proyeccion homolografica de Mollweide: se utiliza para representar
el globo terrestre, da una representacion eliptica de la Tierra en la cual el
eje mayor o Ecuador es el doble de largo que el eje menor o Meridiano
central. La superficie de esa elipse es igual a la de una esfera de esas medi-
das.

2. Proyeccién sinusoidal: es también una proyeccion equivalente, la
curva que se utiliza para el dibujo de los meridianos es sinusoidal
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3. Proyeccion homolosena de Goode: es una combinacion de las dos
anteriores. La proyeccion sinusoidal la utiliza para proyectar desde el
Ecuador hasta los 40° N. y S.; y desde ese punto hasta los polos utiliza la
homolografica. La Tierra es cortada en ciertos paratelos, o sea es dividida
en varias partes, entonces se utiliza un meridiano central en cada una de
las zonas y asi se consigue que la deformacion sea menor.

Una vez que tenemos la escala y hemos elegido la representacion mas
adecuada hemos de establecer una red de triangulacién y cartografiar.

La triangulacidn tiene por objeto fijar sobre el papel con exactitud el
mayor numero de puntos posibles dentro de la zona que vamos a carto-
grafiar. Se cubre toda la zona con una red continua de tridngulos que tie-
nen los vértices en las cimas mas elevadas. A continuacién se mide una li-
nea recta de varios kilometros (llamada linea de base), en una zona llana
y mediante una cinta métrica de Niquel y Acero para que no varie. Se con-
sigue asi realizar un primer triangulo con la linea base y dos angulos; a par-
tir de éste se consiguen realizar nuevos triangulos. De este modo se consi-
guen varias redes de triangulacién, de primer orden, de segundo orden,
tercer orden, etc. Se consigue asi una mayor claridad, las redes se enlazan
de unos paises con otros.

Se realiza ahora la altimetria, esto es la representacion del relieve. Con-
feccionandose un borrador con los detalles que se van a cartografiar, que
se llama minuta y que se hace a una escala mayor. La representacion mas
normal o habitual es mediante las curvas de nivel, que empezaron a utili-
zarse a mitad del siglo XVIII y se generalizo durante el siglo XIX. Consiste
en considerar los relieves que se van a representar como cortados en por-
ciones horizontales del mismo grosor, o lo que es lo mismo cortados por
planos horizontales equidistantes. Cada plano une puntos de igual altitud,
en el mapa queda representado por curvas cerradas de la misma altura.

Conocidos ya todos los puntos necesarios para hacer un mapa vamos
a descubrir lo necesario para realizar el mapa mas grande, un planisferio
o mapamundi. O sea un mapa que representa toda la superficie de la tierra.

Como sabemos, la Tierra es un elipsoide achatado por los polos; cuyas
medidas son aproximadamente las siguientes:

— Diametro ecuatorial = 12.757 kilémetros
— Eje polar = 12.714 kilémetros
— Circunferencia terrestre = 40.075 kilémetros

El problema de medir la Tierra se da desde los tiempos clasicos. Entre
las primeras mediciones existentes nos consta la de Eratostenes. Midi6 el
arco entre Siena y Alejandria. Observo que en Siena, sobre el Trépico de
Cancer, los rayos del sol eran perpendiculares al mediodia en el equinoc-
cio de verano; sin embargo en Alejandria tenian una inclinacién de 7°12’
6 1/50 de circunferencia.
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Fig. 2. Mapamundi.
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Teniendo en cuenta el paralelismo de los rayos solares, la direccion de
las lineas radiales que pasan por Siena y Alejandria y sabiendo que el arco
era de 7°12’ lleg6 a la conclusiéon de que midiendo la distancia entre am-
bas ciudades y multiplicandola por cincuenta hallaria-la circunferencia de
la Tierra. La medida la dio en estadios, que traducido seria la circunferen-
cia de la Tierra segun Eratéstenes de unos 46.000 kilometros, un error no
muy grande.

En siglos siguientes se siguen haciendo calculos y mediciones. Durante
el siglo XVIII una expedicién cientifica va a Laponia y mide un arco de me-
ridiano de 57’ donde se encuentra que era mayor que en Paris.

Las observaciones continuan hasta que si fija la red de paralelos y meri-
dianos.

En el globo terraqueo existen dos puntos fijos, a pesar de los movimien-
tos de traslacion y rotacion, que son los polos. Esto nos sirve para empe-
zar a trazar una red.

Las lineas Norte-Sur son los meridianos.

Las lineas paralelas al Ecuador son los paralelos. Los meridianos son
semicirculos maximos, tienen una maxima separacion en el Ecuador y
convergen en los polos. Los paralelos son circulos paralelos al circulo
maximo o Ecuador y descendentes a medida que avanzamos hacia los
polos.

La longitud es la distancia angular formada por la interseccién de dos
planos, uno el meridiano 0° o de Greenwich y otro el del meridiano del
punto donde nos encontramos o hacemos la mediciéon. También la pode-
mos considerar como el arco de paralelo entre el meridiano de Greenwich
y el punto considerado. La longitud varia de 0° a 180° hacia el Este (E) y
de 0° a 180° hacia el Oeste (W). La extension espacial de un grado de lon-
gitud depende del lugar, en el Ecuador un grado es igual a 111 kilometros.

La latitud es la distancia angular que existe entre un punto determina-
do y el Ecuador, o lo que es lo mismo el valor del arco de meridiano me-
dido en grados entre ese punto y el propio Ecuador. La latitud varia de Nor-
te a Sur. Un grado de latitud en el Ecuador es 110,569 kilémetros, hacia
los polos aumenta siendo de 111,700 kilometros. Con todos los datos que
hemos ido estudiando a lo largo de este capitulo tenemos la informacién
suficiente para poder realizar nuestro mapamundi. Asi que en el progra-
ma que viene a continuacién vamos a convertirnos en unos expertos to-
pografos y gedgrafos, sabiendo usar la red de paralelos y meridianos y eli-
giendo la proyeccion mas adecuada para asi poder conseguir el mapamun-
di en la pantalla de nuestro ordenador.

El programa es de una gran sencillez, pues consiste sélo en dos bucles
FOR/NEXT que nos leen los datos y a continuacién dibujamos con la sen-
tencia DRAW. La complicacién viene dada al almacenar una gran canti-
dad de datos en las sentencias DATA que nos representan todos los puntos
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S000
S010
S020
S020
S040
S050
5080
S070
S080
S0%0
S100
St10
S120
S130
S140
5150
S140
S170
5130
5190
9200
5210
S22

S230
5240
9250
S240
S270
Sz80
5290
Sac0
5310
5320
5330
5340
5350
S2é0
537

5380
2290
5400
S410
S4z0
5430
5440
34350
5440
5470
5430
5490
Ssoo
5510
5520
5520
5540
S550
5540
9570
5580
SS90
S&00
5410
Sé20
S&30
Sé40
S8350
Sé40
9670
5480
5490

REM  *Ex¥X¥XXXXXEXXEEEEEX

REM * *
REM = DIBUJO *

REM = *

REM ¥ MAPA DEL MUMNDO *

REM % *

REM

REM

REM XXX ¥XEXEXXEFFEFXEFEFFEREFF
REM * *
REM =  UALIDO PARA AMSTRAD =
REM * *
REM ¥¥¥%¥¥ ¥¥s¥¥xx¥*

CLS: MODE 1: INK 1,24: INK 0,1: PAPER 0: PEN 1

FOR a=1 TO é4: READ b: READ x,»: PLOT x,»

FOR c=1 TO b: READ x,»: DRAW x,»: NEXT ¢

NEXT =

REM ¥¥¥¥%x¥¥%¥%%

REM #= *

REM = AMERICA *

REM » *

REM **xxx¥x%x%x%¥

DATA 195,199,31,203,35,204,38,210,45,210,50,212,52,215,54,217,57,212,5%
DATA 224,44,224,70,221,70,241,84,241,3%,241,%1,250,91,252,94,2532,7?

DATA 254,104,240,114,240,117,250,122,244,122,233,127,234,133,230,135
DATA 225,137,221,137,221,141,215,144,212,145,210,143,204,144,205, 147,200
DATA 142,199,141,199,144,192,143,191,141,187,143,182,144,182,150,179,153

DATA 174,153,172,153,176,160,186,141,192,159,195,159,189,1£2,189,172
DATA 184,174,134,174,186,174,134,177,195,184,1%2,171,202,200,202,202,214
DATA 211,213,214,214,217,206,215,197,207,185,199,18%,204,203,213,210,220
DATA 221,219,2264,222,226,227,226,229,217,225,224,229,218,235,220,236
DATA 211,245,210,241,207,241,202,244,206,245,199,252,191,253,192,245,13%
DATA 241,190,234,185,231,185,222,181,230,172,221,147,234,141,242,145,252
DATA 163,254,147,254,157,258,174,258,173,282,148%,284,174,244,174,248
DATA 183,268,184,274,186,278,184,281,180,281,177,273,174,275,173,280,167
DATA 282,1488,286,165,292,165,293,1460,227,142,279,160,272,156,276,153,273
DATA 144,278,137,274,137,272,124,272,127,274,129,275,110,282,109,280
DATA 103,283,103,283,%90,277,82,280,78,27%,72,281,43,282,54,284,31,284,434
DATA 272,42,274,38,272,46,265,42,246,36,262,40,25%,38,2461,46,058,44,25

DATA 39,251,49,240,51,240,49,235,33,223,49,232,56,237,59,235,63,241,66,244

DATA 72,248,83,245,86,242,90,242,104,229,114,214,114,211,111,214,112,198
DATA 116,191,114,187,118,185,125,1746,134,144,125,186,140,168,142,144
DATA 144,162,144,158,154,154,184,153,171,147,174,147,178,143,181,138
DATA 187,138,190,134, 191 ,132,187,126,187,122,184,118,186,115,194,100,200
DATA 99,202,93,201,70,197,59,197,49,195,42,175,35, 192,30, 338,351

REM ¥X¥XXXX¥EXEXXXXEFXXEXXEXEF

REM = *
REM * AFRICA-ASIA-EUROPA =
REM = -

REM ¥ ¥ ¥ XXX ¥ ¥ ¥ ¥ XX XXX EXEXXER

DATA 46,353,49,341,47,370,82,347,24,372,88,2371,93,375,94,280,100,380,108
DATA-378,111,377,118,382,122,382,126,3%0,132,394,138,394,140,394,144
DATA 363,144,382,147,379,151,373,162,365,178,374,167,386,149,386,147
DATA 295,150,402,152,404,158,408,144,402,148,398,145,396,170,391,177,395
DATA 177,292,172,403,171,408,159,418,149,424,153,428,143,432,150,439,140
DATA 440,142,444,136,446,134,445,141,442,145,443,150,454,140,454,1482
DATA 440,163,464,157,464,153,464,152,448,154,470,147,470,142,473,138,475
DATA 133,480,129,479,135,473,142,474,14%,481,144,482,141 ,487,148,487,152
DATA 421,159,484,142,488,141,489,1432,494,145,503,142,504,174,504,120
DATA S04,186,504,1%0,505,193,509,195,512,195,512,192,512,191,514,185,518
DATA i88,517,194,521,202,524,202,535,214,534,227,528,230,534,243,558, 242
DATA 561,249,568,250,548,246,559,236,540,221,570,232,548, 236,574,245
DATA 578,248,380,244,389, 250,593, 250,590, 258,594, 240,595, 264, 602, 259,404
DATA 262,610,242,404,248,402,248,599,272,588,278,579,278,581 ,277,581 , 275
DATA S81,273,578,272,575,274,567,274,585,273,562,281 ,559,282, 552,283
DATA 547,289,548,290,545,292,542,28%,541,293,535,294,532,291,532, 288,530
DATA 287,523,289,521,285,512,292,515,295,509,300,508,295,498,257,4595, 296
DATA 490,304,484,299,481,301,490,3082,490,310,492,317,421,317,482,322
DATA 4782,324,473,320,474,318,471,318,473,313,473,310,470,312,45&,314,440
DATA 314,458,312,450,307,450,301,440,299,444,292,444,285,445,290,438,295
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S700
S710
5720
5730
5740
S750
5740
5770
5780
5790
5800
5810
5820
5830
S840
5850
5840
3870
5380
5890
5200
5?10
5920
5930
5940
5950
5940
5970
5980
5990
4000
&010
S020
4030
£040
£0S0
S0a0
A070
4020
£0%0
&100
110
4120
4130
4140
4150
&140
8170
é180
4190
4200
4210
&220
4230
4240
4250
&£250
327
&2310
&290
4300
5310
4320
&330
4340
&350
&340
4370
4380
4390
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DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

437,293,433,298,431,289,432, 260,434,280 ,441,276,445,274,446, 255
441,272,438,264,438,274,435,278,433,277,433,271,426,269,428,271 ,430
283,429,2%1,430,295,426,297

420,289,420 ,280,423,278,421,275,421,278,411,282,410,280,408,278,406
279,400,277,400,277,396,271 ,397,275,399,280,391%, 277,388, 270,386,272
384,274,384,276,384,247,381 ,269,374,263,374,245,373,262,368,245
389.270,366,272,375,270, 377,271,379, 277, 349, 283, 366, 283, 346, 284, 362
284,342,288,356,290,344,285,329,242,332,260,328, 258,324,251 ,324,24
328,243,332, 247,337,236, 341,238,341, 242,344,248, 343, 255, 348, 263
350,249,355,267,349,258, 349,250,352, 249,358, 249,358, 256, 362,258,362
2s52,354,246,354,244,353,240,351,240, 348,234, 342,234,334, 232,332,233
332,238,330,239,328,231,322,229,316,220,308,218,313,211,314,208
314,205,313,205,313,203,303,203,302,200,303,198,302,194,301,194,301
1%1,205,191,207,188,307,187,312,190,315,194,217,198,320, 200,320,204
325,203,330,206,338,201,340,194,340,193,342,197,340,201,347,201
348,199,348,197,349,194,349,190,353,188,357,187,355,188,355,192,352
194,353,198,359,198,359,196,359,195,358,192,340,191,342,189,372,18%
370,180,345,180,340,179,351,181,347,178,340,178,340, 181,332,182
328,182,332,182,332,189,325,189,321,190,317,189,302,184,301, 181,301
174,290 168,286, 148,300 134,314, 134,321 135,325, 133,329, 132,331 , 129
331,123,335,118,337,106,334, 101,334, 94,337, 88,339, 80, 345,73, 348, 66

REM *xxsxxx%%

REM *

*

REM * ISLAS *

REM *
REM =
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
OATA
DATA
DATA
DHTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

FEFEEEEEY
s,202,30,197,28,196,25,207,25,205,27,204,27
8,184,19%,184,208,173,214,144,211,170,211,178,208,173,204,174,200,175
205,2,133,241,136,242,142,242
6,124,247,136,252,134,255,129,253,126,254,128,251,123,247
6,112,242,116,262,120,266,120,270,111,269,113,267,112,264,5,358,15%
345,213,3647,205, 371,209,378, 205,380, 201,373,177, 369,201 , 358,195
4,376,194,3%0 180,384,190 ,384,193,377,195, 11,394, 189,400, 187, 398, 195
400,196,399,197,396,204,393,204,402,207,397,211,389,208,3%0,200,394
188,5,407,204,410,204,410,204,410,209,407,210,408,205,4,430 , 204 , 430
211,439,210,435,207,433,207,2,474, 222,482, 224,486, 233, 8,392,107, 253
105,386,101 ,385,88,387, 85,391 ,84, 392,93, 395,57,392,104,23, 492,92, 494
86,491 ,84,494,77,494, 72,497, 68,516, 74,523,469 526, 72,531 , 64,544 , 63,545
70,551 ,86,542,97,541 102,539,105, 537, 108,534, 100,525,100 ,,52&, 102,524
104,520,107,516,104,515,103,514,104,507,99,503,97,496,93,492,91,5,53¢
s9,543,5%,543,55,541 ,52,538,54,539,58
5,464,136,448,129,476,114,474,123,474,127,465,134,3,480,115,485,118
492,113,481,116,14,485,130,487,123,474,120,497,122,500,118,500,121
S04,117,504,123,514,124,513,127,507,137,50%,137,497,139,493, 133,484
129,3,510,130,500,128,498,123,498,121,11,519,121,520,124,524, 123,538
122.543,118,547,112,538,114,535,112,527,112,528,117,528, 11,521,122
S5,580,72,585,47,58%, 46,5685 ,58, 580 , 41 , 584, 66,4,578,59 ,585,57,574, 46
S71,48,578,58,1,568,94,574,94, 6,502, 146,505, 146,505,144, 510,147,503
147,503,156,511,146,1,515,180,524,188,1,531,197,535,2046,1,540,203
S37.194.1,531,199,529,191.5,535, 191, 527,185,537, 195, 557,183 s18,179
S15,181 1,605,254, 408,252 ,7,536,300,535,299 531,307,531 , 312,534,312
536,307,548, 307.539,310 8.472,306,478,330,478,336,476,339,472,337,471
29,472,228, 847,336,473, 343, 8,471,344, 447, 345, 464 , 337,447 , 345, 448 , 351
464 355 4u1,353,451 350,465,348,8,425,323,413,320,412,320,405,314, 395
302,404,302,414
314,421,314,422,322,5,405,301,401,294,407,285,394,290,395,295,400,302
8,343,322,346,339,345,343,343, 2348, 340, 343, 337, 344, 333, 335,337, 232
341,323,8,342,353,347,355,350, 353,353, 355, 355, 353, 359, 351 , 355,342,347
342,343,347,6,289,271,277,271,274,269,276,282,281 ,259, 251 , 284 , 289,269
7,307,245,314,226,305,222,307,226,307,231 ,303,241 ,306,243,300,235
2,305,222, 209,224,300,234,1,535,207,540,203,1,201,158,195,157,2, 137
157,184,155,186,153,4,219,214, 200,013,007, 217,223,221, 219,215, 45, 245
247,24&,258,252,26%,254,269,243, 2’9,‘,0.18' 277 *c¢ 248,285,248,292
274,290, 280,250,272 ,302, 273,304, 278 , 301 , 305,278,307, 281,309,284
313,284,317,282,322,299,329,235,350,284,350,290,358 )288.361, 286, 361
275,351,271,351,277,359,278,363, 275,365,261 ,365,241 ,348,275,368,276
370,275.374,267, 376,248, 379,241,378, 241 , 375,236, 377,229,371, 225,371
224,344,218,348,214, 362,214,355, 215,353,210 , 358,204 , 349 , 208 , 244 , 208
340,195,335,199, 328,207,328, 199,324,203, 316,210,317,21%, 315,224, 294
232,283,228,276,230,263,234,250,238,250,244,247



4400
4410
4420
4430
4440
£450
4440
6470
4430
4490
4500
4510
4520
4530
4540
4550
4540
4570
4580
4590
4400
6610
4620
£830
6640
4450
4640
&670
4480
4490
4700

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
REM

REM

REM

REM

REM

END

1,473,343,473,344,1,242,349,342,352,40,212,251,208,253,205,256,211
254,212,257,207,285,207,266,212,285,212,262,217,245,217,26%9,215,271
213,274,208,276,208,281,205,281,204,284,203,287,203, 280,197,291 ,189
292,192,295,1%4,298,190,300,185,300,177,293,174,293,180,301,175, 301
171,293,17¢,283,186,284,190,281,194,279,195,271,190,247,170,257,194
2s8,198,258,202,253,210,251,8,184,257,184,255,183,255, 182,259,180
255,177,256,178,244,183,261,184,257;1,157,280,153,280,17,148,284,14¢
280,145,280,144,279,128,279,124,281 ,124,283,128,283,130,283,130,284
122,286,124,290,120,290,119,292,128,299,138,292,138,28%,148,285,9
156,293,153,289,151,294,148,297,150,297,150,300,15&,292,140,302,140
295,162,295,4,143,296,167,296,149,301 ,167,303,142,303,12,164,306,170
306,171,304,185,306,186,310,176,312,169,312,170,316,144,318,160,323
140,317,164,315,144,307,4,158,307,158,212,155,312,155,309,152,207,4
149,310,151,318,144,317,142,319,150,209,13,138,315,138,308,125,30&
124,308,124,310,122,309,121,313,121,315,122,317,126,315,124,312,130
314,131,319,138,315,9,122,301,117,298,113,291,108,289,105,291,104,295
106,302,118,302,120,300,120,300,7,115,215,115,31%,119,218,121,318,121
325,115,323,102,317,115,213,5,127,324,129,324,130,331,128,332,123,330
124,324,8,140,331,147,327,154,327,154,333,150,3332,145,325,141 ,338,137
341,138,331,12,158,345,140,337,140,327,145,327,148,231,172,334,174
334,173,339,170,33%,170,347,167,352,165,34%,15%,343,29,164,360,17%
361,173,363,177,343,179,347,192,371,202,370,202,370,210,3&7,202,359
207,358,201,352,191,239,189,334,1%1,331,188,323,185,323,185,319,187
318,148,320,176,322,172,328,179,332,175,344,178,340,179,346,187,350
174,350,170,353,168,340

e
*
*

*
FIN DE PROGRAMA *
*

en donde es necesario dibujar. Los REM sirven para aclarar los datos que
pertenecen a cada parte, por ejemplo América, Islas, etc; y asi con solo es-
tos datos dibujaremos una zona parcial de mapamundi.
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MAPA DE ESPANA

A Peninsula Ibérica es el extremo sudoccidental del con-
tinente europeo. Como su propio nombre de peninsula in-
dica esta unida a la masa continental a través de un ist-
mo, los Pirineos.

Hablando propiamente de Espafia hemos de empezar
por su nombre. Existen distintas versiones, unos dicen que
viene del fenicio “I-Sephan-im*“ que significa tierra de co-
nejos; otros que de Hesperia, también respecto a Iberia su
nombre puede provenir de esas tribus iberas, o del rio Ibe-

rus (Ebro). Ya en tiempos romanos recibio el nombre de Hispania que pue-
de venir de la antigua Hispalis (Sevilla).

Ya que sabemos que se trata de una Peninsula y de donde proviene su
nombre actual vamos a intentar situarla. Se encuentra en la zona templa-
da del Hemisferio Norte, con una posicion estratégica importante, pues sir-
ve de puente entre las masas continentales de Africa y Europa. Se halla si-
tuada entre los 43°y los 36° N de latitud y entre los 9° W y los 3° E de lon-
gitud. Como datos aproximados nos sirven los anteriores pero vamos a dar-
los con mayor precision:

Latitud Longitud
Extremo septentrional: 43° 47’ 24” N Extremo oriental: 3° 19’ 13” E
Extremo meridional: 36° 00’ 03” N Extremo occidental: 9° 18’ 18" W

Fig. 1. Coordenadas de Espana.

NOTA. Los limites de la figura 1 se entiende que son los de la Pe-
ninsula Ibérica. Quedando Canarias y Baleares mas al Oeste (18° aprox.)
y al Este (4° aprox.) respectivamente.

Su extension es de 504.750 kilémetros cuadrados, lo que supone mas
del 82 % de la Peninsula Ibérica, ocupando el resto Portugal. Esto supone
que Espafia ocupa algo mas de 1/21 del total de las tierras europeas.
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Para centrarnos mas marcaremos sus limites. Al ser una peninsula tie-
ne una gran cantidad de kilometros de costa, que se reparten de esta for-
ma: la costa Mediterranea se prolonga a lo largo de unos 1.675 kilometros,
la costa Atlantica tiene unos 1.360 kilémetros y por ultimo la costa Canta-
brica es la mas pequeifia con unos 870 kilometros aproximadamente.

Las fronteras son los limites terrestres que faltan, con Portugal la fron-
tera se extiende a lo largo de 1.200 kilometros, con el pais galo existe una
frontera comun de unos 681 km.

Espaiia es el segundo pais mas elevado de Europa, teniendo una altitud
media de 660 metros sobre el nivel del mar, siendo superado unicamente
por Suiza. Esto le viene dado por el gran zécalo que supone la Meseta. El
70 % del territorio tiene alturas superiores a los 200 metros e inferiores a
los 1000, s6lo el 18 % supera los 1000 metros.

La Meseta es una gran altiplanicie central que forma el zécalo funda-
mental de la Peninsula Ibérica, esta rodeada por una serie de cordilleras
que hacen que las influencias del mar no pasen, por lo que podemos con-
siderar que estas cordilleras aislan la Meseta. Esto es por lo que se le de-
nomina como un pais cerrado y macizo.

'~ La cima mas alta de las cordilleras peninsulares es el Mulhacén con
3.478 metros, sita en Sierra Nevada. La mayor altura de Espaiia se encuen-
tra en Canarias, es el Teide con 3.718 m. Todas las cadenas de mayor al-
tura son consecuencia de la orogenia Alpina que rejuvenecio el paisaje ele-
vandolo considerablemente.

Queda claro pues, que este relieve tan peculiar tiene dos consecuen-
cias que son las diferencias climaticas y la dificultad de las vias de comu-
nicacion para atravesar los distintos accidentes.

Fig. 1. Figura que sale en pantalla con el programa.
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Hemos aclarado, al menos en parte, la situacién geografica y el aspec-
to fisico de Espana. Intentaremos pues aclarar ahora al aspecto urbano; to-
dos sabemos dénde vivimos y donde estan las ciudades mas proximas pero
ciertamente existen lagunas sobre la ubicacion correcta de algunos lu-
gares.

Para clarificar estos conceptos vamos a realizar un programa que nos
sirva para dos cosas, la primera es para dibujar el mapa de Espafia y la se-
gunda para aprender a conocer la situacion exacta de cada una de las ca-
pitales de provincia.

Antes de pasar al programa vamos a aclarar el porqué se le conoce
como una piel segun el texto de Estrabén:

«... Se parece a una piel tendida en el

sentido de su longitud de Occidente a
Oriente, de modo que la parte delantera mire
al Oriente, y en sentido anchura del
Septentrion al Mediodia ...»

(Estrabon, Geografia, Libro I1I)

10 REM #3%%%3%% %% %32 % %363 2% %522 %% %%
20 REM ** TEST DE GEOGRAFIA *%

30 REM ** *%
40 REM ** MAPA DE LA PENINSULA **
S0 REM xx *%

A0 REM %X XX EFFHFXERFEEEEXFXEEREFEFEE
70 MODE 1:CLG
80 LOCATE 1,9: PRINT "XXXXXXXM)XMMMIIORKM ORI R KM IR H I A I XK A K

90 LOCATE 1,10: PRINT "XXXX HXXX"

100 LOCATE 1,11: PRINT "XXXX GEOGRAFIA XXHX"
110 LOCATE 1,12: PRINT "XXXX XXX
120 LOCATE 1,13: PRINT "XXXX CIUDADES DE ESPANA HKXXX™
130 LOCATE 1,14: PRINT "XXXX XXX

140 LOCATE 1,15: PRINT X X0000000000XIOOIIIIIHIIIII KKK
150 FOR X=1 TO 1000: NEXT X

140 €CLS

170 REM ¥¥ZXXXXXXXXEEXFXXEEEXR

180 REM %% DIBUJAR MAPA *x

190 REM ¥ ¥ ¥ ¥ XXXXEFFEEXEFXXEEEY

200 LOCATE 10,2: PRINT "CIUDADES DE ESPANA"

210 DIM a(47): DIM b(47): DIM a$¢47): DIM b$¢4): DIM c$(47)
220 INK 3,20:INK 2,4,20

230 ORIGIN 8,54

240 PLOT 99,8,1

250 FOR x=1 TO 101

260 READ c,d

270 DRAW c,d,1

280 NEXT x

290 REM *¥XXXXXEFZFFEFFEFFEFFXEREEREER

300 REM ** PONER PUNTOS DE CIUDADES %

310 REM ¥ ¥ XX XRFEXEIEEFXESEXEFREFEEFEEER

320 FOR x=1 TO 47

330 READ c,d:LET adx)= INT (c*1.4): LET b(x)= INT (d*1.4)
340 PLOT a(x),b(x),3:PLOTR 1,0:PLOTR 0,1:PLOTR -1,0

350 NEXT x
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20

340
370
380
3%0
400
410
420
430
440
4350
440
470
480
490
500
S10
S20
530
S40
550
S&0
S70
580
590
400
410
420
&30
440
450
&é0
&£70
480
&%0
700
210
720
730
740
=11
780
770
780
790
200
810
820
830
240
850
840
870
a80
8%0
200
710
920
730
240
250
980
970
280
??0

REM %X %¥X%¥XXEXEXEEXFEXEXXXXXEXR
REM ** |EER NOMBRES CIUDADES **
REM ¥*¥%¥XX¥XXXEEXXXEXXXEREEREXRERER
FOR x=1 TO 47 .
READ a$(x):LET c$(x)=a$(x)
NEXT x
REM #$%¥XX%XEEEEXEEXEXERERER
REM %% ESCRIBIR TEX *%
REM *%%EXAXREXEEEXEXXERRRX
LET aa=47
LET 2u=0:LET av=0
FOR x=1 TO 4: LET b#(x)>="":NEXT x
LET ab=1+INT(RND*aa>: LET ac=1+INT(RND*42
LET al=1
IF a$(ab)=c%$(al)> THEN GOTO S20
LET al=al+l: GOTO S00 :
LET b#(ac)=a$lab)
LET x=ab:PLOY a(X)>+1,b(x),2:G0SUB 870:PEN 1|
FOR x=1 TO 4
IF x=ac THEN GOTO &30
IF al=47 THEN GOTO &00. -
IF au=0 THEN LET b#$(x)=c#%(al+1):LET -au=1:G0TO &30
IF al=1 THEN GOTO 400
IF av=0 THEN LET b$(x)=c$(al-1D:LET av=1:G0TO &30
LET at=1+INT (RND#47):LET b${(x)=c¥(at)
FOR w=1 TO x-1: IF b$(w)=b$(x) THEN GOTO 400
NEXT w
LOCATE 24,13+x: PRINT x;". ";b®{x)
NEXT x
REM XX %XXXEXXXEEAXEXXXX XXX RER XX R
REM *x EXAMINAR CONTESTACION  *#%
REM *XXXXXXEXEXEEEEXEEXEXERXRXRNS
LOCATE 24,%9: PRINT "CIUDAD?"
LET d¥=INKEY$: IF d$="" THEN GOTO &%0
LET aj=VAL (d#$>:IF aj<l OR aj>4 THEN GOTO &%0
IF aj=ac THEN LOCATE 24,20: PRINT "“CORRECTO": GOTO 730
LOCATE 24,20: PRINT "INCORRECTO"
PEN—22~{-BEATE—Z 4t SHaet PNt —a et vt Cae)-tPEN—1
LOCATE 5,24:PRINT "PULSE UNA TECLA PARA CONTINUAR"
IF INKEY#="" THEN GOTO 750
LOCATE 5,24:PRINT * -
FOR x=5 TO 20
LOCATE 24,x: PRINT " -
NEXT x -
LET x=ab:PLOT aix>+1,b(x),0: GOSUB 870:PLOT A(X),B(X)>,3: PEN 1
IF aa=1 THEN RESTORE 1100:G0T0Q 220
FOR x=ab TO aa-1 -
LET as(x)=a$(x+1):LET al(x)=al(x+1):LET b(x)=b(x+1)
NEXT x
LET aa=aa-1
GOTO 440
PLOTR 043 :PLOTR 30+ PLOTR-0,~3:PLOTR -3,0
RETURN
REM ¥¥XXEXEXEXEXXEEXEXEEXXR
REM #*¥*% DATOS EEEH
REM ¥XX¥EXXXXXXEEXXEEXEXXEEXX
DATA 101 ,23,109,26,117,25,128,35,141,37,14%,37
DATA 142,25,181,324,184,38,190,25,199,51,204,59
DATA 210,461,208,4832,210,484,229,468,230,746,232,80
DATA 232,84,234,87,224,92,237,93,248,102,254,105
DATA 256,109,247,111,238,128,234,144,274,179
DATA 268,181,285,195,304,203,307,206,330,221
DATA 328,234,320,233,334,240,332,245,323,24¢4
DATA 2314,244,315,241,304,243,298,243,2%1,245



1000 DATA 290,249,283,250,281,250,241,254,262,250

1010 DATA 243,250,234,252,235,249,227,255,202,248

1020 DATA 198,248,196,272,182,268,167,272,143,249

1030 DATA 152,275,129,272,92,280,62,279,464,285

1040 DATA 45,288,29,279,30,274,27,275,13,274,0,242

1050 DATA &,254,15,250,10,223,28,230,32,221

1040 DATA &2,224,71,224,71,212,77,212,77,208,40,139

1070 DATA 42,180,40,162,57,159,5%,150,52,14} ,40,140

1080 DATA 45,126,56,116,44,108,45,99,53,89,52,84,37

1090 DATA &7,39,54,53,53,48,40,66,36,72,28,90,7,99,8

1100 DATA 24,148,12,152,16,171,30,144,58,170,61,153

1110 DATA 91,171,79,141,92,148,105,145,120,147,110,158

1120 DATA 114,148,125,157,139,132,147,143,164,130,201,143

1130 DATA 190,128,174,123,153,95,126,103,102,110,113,135

1140 DATA 8S,115,7S,132,56,129,58,118,45,84,75,129,86,72,92,105
1150 DATA 118,94,147,84,147,59,135,50,123,72,88,72

1140 DATA 3&,70,33,37,44,18,50,38,73,48,78,23,93,32,90,46,113,25
1170 DATA ORENSE,PONTEVEDRA,LA CORUNA,LUGO,0VIEDO,LEON

1180 DATA SANTANDER,PALENCIA,BURGOS,BILBAO,S. SEBASTIAN,VITORIA
1190 DATA LOGRONO,PAMPLONA , ZARAGOZA, HUESCA, LERI DA, GERONA

1200 DATA BARCELONA, TARRAGONA ,CASTELLON, TERUEL , GUADALAJARA , SORIA
1210 DATA SEGOVIA,VALLADOLID,ZAMORA,SALAMANCA , CACERES,AVILA, TOLEDO,MADRID
1220 DATA CUENCA,VALENCIA,ALICANTE,MURCIA,ALBACETE,CIUDAD REAL ,BADAJOZ
1230 DATA HUELUA,CADIZ,SEVILLA,CORDOBA ,MALAGA , GRANADA , JAEN ,ALMERIA

El programa consta de varias partes. De las lineas 80 a 140 hacemos la
portada con 6rdenes LOCATE para situarla y PRINT para escribir, en la li-
nea 150 hemos colocado un bucle que nos sirve de temporizador y nos re-
tarda lo suficiente para leer el mensaje.

A continuacion viene la primera parte fundamental, que es el dibujo
del Mapa de Espaiia, para lo cual se dimensionan cinco matrices, median-
te un FOR/NEXT en la linea namero 250 leemos los datos y dibujamos los
puntos leidos (READ y DRAW).

Ponemos los puntos de ciudades entre las lineas 320 y 350 y acto se-
guido leemos los nombres de las ciudades y los almacenamos en «c§ (x)».

La parte mas importante viene entre las lineas 420 y 640, que es la bus-
queda de las ciudades, la cual se hace de manera aleatoria y teniendo en
cuenta siempre que no salgan ciudades contiguas ni repetidas.

Lo siguiente es «examinar la contestacion», se imprimen 4 ciudades y
se chequea si se ha pulsado alguna letra, tras esto se ve si la contestaciéon
es correcta o incorrecta y a la respuesta se la pone con una intermitencia
que cambia de color (linea 730); tras chequear el teclado con INKEY$ el
programa avanza al pulsar cualquier tecla, y entre las lineas 820 y 850 ha-
cemos que la matriz disminuya su tamafio para no repetir ciudades.

Las utimas lineas almacenan todos los datos necesarios para el dibujo
del mapa y las capitales de provincia (DATA lineas 920 a 1230).
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COMUNIDADES AUTONOMAS 4

NA de las riquezas de Espafia reside en su diversidad regio-
nal y en su contraste de paisajes. Las regiones espafiolas
han variado mucho a lo largo de la historia. En un prin-
cipio las regiones se dividian por los distintos pueblos que
las habitaban: carpetanos, turdetanos, oretanos, arévacos,
vacceos, cantabros, galaicos, etc.

Mas adelante con la romanizacién, Hispania sufrié va-
rias reorganizaciones, en un primer momento hubo la His-
pania Citerior y Ulterior, luego se dividieron en Tarraco-

nense, Lusitania y Bética; finalmente pasaron a ser Tarraconense, Gallae-
cia, Lusitania, Carthaginensis y Baetica.

Con la caida de Roma y la entrada en Hispania de los visigodos la di-
vision provincial no cambié en absoluto.

La invasién arabe supone una ruptura total, el territorio se divide en
dos, Al-Andalus que se extiende practicamente por toda la peninsula y un
pequerio nucleo de resistencia que es el reino Astur. El grupo cristiano ira
aumentando su poder y extension geografica dandose asi la Reconquista.

Aparecen asi el reino de Leén con el condado de Castilla, el reino de
Navarra, el reino de Aragdn y los pequenos condados catalanes. Al pasar
el tiempo la expansién de los reinos cristianos supone el cambio de fron-
teras; hacia el siglo XIII tenemos dos grandes reinos (el Castellano-Leonés
y el de Aragon) y dos reinos pequerios (el de Navarra y el de Portugal) que-
dando al sur todavia una gran zona islamizada.

Ya en el siglo XV se acaba la reconquista desapareciendo el reino de
Granada que es conquistado por los Reyes Catoélicos. Tenemos asi la coro-
na de Castilla, la corona de Aragon y el pequefio reino de Navarra. A fines
del XV y principios del XVI se une toda Espafia aunque cada reino man-
tiene sus peculiaridades.

En el siglo XVIII el reformismo borbénico crea las Audiencias presidi-
das por un Capitan General, existe la division en provincias que oscila en-
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tre 20 y 30 segun las épocas; la administracién central entra cada vez mas
en la vida municipal.

Tras el agitado siglo XIX, los cambios son casi inapreciables en la or-
ganizacién provincial. Ya en nuestro siglo en época de Franco las provin-
cias descienden de numero pues de pierden territorios africanos como el
Sahara y Rio Muni o Fernando Poo.

Podemos distinguir entre tres tipos de regiones, las regiones histoéricas,
las regiones econémicas y por ultimo las regiones geograficas.

Entre las regiones histéricas se puede diferenciar entre las que tienen
ciertas particularidades propias muy especificas, como Catalufia o Galicia,
con una lengua y una cultura comunes y una personalidad histérica muy
concreta. Y las regiones con una menor personalidad, que aun siendo di-
ferentes tienen mas rasgos comunes con la totalidad del territorio, como
pueden ser Aragon o Andalucia por citar algunas.

La diferenciaciéon en cuanto a regiones econdémicas es muy clara, sien-
do dos los focos, un interior pobre excepto Madrid y una periferia rica so-
bre todo en Catalufia, Valencia y Baleares, pero también en la cornisa Can-
tabrica.

Las regiones geograficas son las que la propia naturaleza ha delimitado
con sus accidentes a lo que hay que anadir que debido a estos accidentes
el hombre ha permanecido aislado en ellos durante mas o menos tiempo,
y asi coinciden en parte con las regiones historicas; la naturaleza condi-
ciona el asentamiento humano y la posibilidad en las vias de comunica-
cién.

Podemos distingur el nucleo principal en la Meseta, que agrupa las
dos Castillas, Extremadura y Madrid. La zona Septentrional con Galicia, As-
turias, Santander y Vascongadas. El Ebro que seria Aragon, Navarra y La
Rioja. El Levante con Catalufia, Valencia, Murcia y Baleares. El sur con An-
dalucia y por ultimo las islas Canarias y las plazas africanas.

Como se vera en el mapa la division de regiones segun la tradicion si-

guiendo los reinos casi desde la reconquista, ha cambiado en las actuales
autonomias.

Los cambios principales han sido la aparicién de autonomias unipro-
vinciales. Madrid escindida de Castilla la Nueva; Asturias; Cantabria la an-
tigua Santander que pertenecié a Castilla la Vieja, y Murcia que antes es-
taba unida a Albacete.

Para consignar todos los cambios producidos vamos a confeccionar
una lista con las 17 autonomias actuales y sus repectivas provincias, a fin
de diferenciarlas de la antigua division, la lista es como sigue:

Galicia:
e La Coruna
* Lugo
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Fig. 2. Distribucion de las regiones espariolas antes de las Autonomias.

e Orense
¢ Pontevedra

— Principado de Asturias: Asturias (Oviedo)
— Cantabria: Capital Santander
— Pais Vasco:

e Alava
e Guipuzcoa
® Vizcaya

— Navarra: Navarra (Pamplona)
— La Rioja: La Rioja (Logrono)
— Aragon:

® Zaragoza

® Huesca

e Teruel

— Cataluna: .

¢ Barcelona
e Gerona
e Lérida
® Tarragona
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— Comunidad Valenciana:

e Castellon de la Plana
e Valencia
e Alicante

— Murcia: Murcia
— Andalucia:

Jaén
Granada
Cordoba
Sevilla
Cadiz
Huelva
Almeria
Malaga

— Extremadura:

e Caceres
¢ Badajoz

— Castilla-Leén:

® [ebn

e Zamora
Salamanca
Burgos
Soria
Segovia
Avila
Valladolid

Palencia

— Madrid: Madrid
— Castilla-La Mancha:

Toledo
Ciudad Real
Cuenca
Guadalajara
Albacete

— Baleares: Baleares
— Canarias:

e Las Palmas
e Santa Cruz de Tenerife
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Ahora que conocemos todas las autonomias nada mejor que retenerlas
en la mente mediante un programa que nos pregunte por ellas y que cuen-

te los

10
20
20
40
S0
&0
70
80
20
100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
2480
270
280
290
300
310
320
330
240
350
340
370
380
290
400
410
420
430
440
450
440
470
430
490
S00
510
S20
530
5S40
550
Sé0

fallos y aciertos.

REM # ¥ s s s s A N AR N AR AR FEFEAS XN
REM * PROGRAMA DE LAS COMUNIDADES AUTONOMAS *

REM * ESPANOLAS *
REM ¥X¥kxsyx ¥ ¥si ik s s Xk a kN6 XX RN R %X
REM

REM XXy ss s ¥ XS X XX XXEXRRRER
REM = UALIDD PARA *

REM * IBM,AMSTRAD,MSX,SPECTRUM,COMMODORE *
REM %¥%%XEAFEXEREEEREXREEEEXEREXXEERXRERRR
o

REM #%¥%¥XAXXEXXXAXEAXXEEEXRREERRXRRXR

REM * INICIALIZACION DE VARIABLES *

REM ¥¥X¥XXEXXXEEXXEXXXXXXXXEXXXXRRERR

DIM C$(17,11>:DIM CC17):DIM P(4)>:DIM R(17):DIM 0OC17>
REM ¥¥X¥XFXXXEXXEXXXERRER

REM * LECTURA DE DATOS *

REM ¥XXXXXXXXXXXXXXXXEERX

FOR I=1 TO 17

FOR J=1 TO 11

READ C#C(I,0)

IF C$CI,J)="FIN" THEN GOTO 240

LET CCI>=C(I)+1

NEXT J

NEXT 1

REM ¥%¥%XXXXEAEEEXERRXEREXRXERERR

REM ¥ EXTRACCION DE PREGUNTAS *

REM ¥%¥%¥ ¥ ¥ %@ XXX R XFRXXXXEESE

GOSUB 4000

RANDOMIZE TIMER

LET PC1)=INT(RND*17)+1

LET R(PC1))=R(P(1))>+1

LET K=INT(RND*(C(P(1))-1))+2

FOR I=2 TO 4

LET PCID)=INT(RND*17)+1

LET R(P(IMI=R(PCIDI+1

IF R(PCI))>>1 THEN GOTO 340

NEXT I

FOR I=1 TO 4

FOR J=1 TO 4

IF CS$CPCI) 1) >CH(PC¢JI) ;1) THEN LET OCI)=0C(I>+1{
NEXT J:NEXT 1

CLS

REM ¥¥X¥ %X ¥ XXX sf XS XX RXXXREXXRRY

REM * UISUALIZACION DE PREGUNTAS *

REM ¥EXXXEXXXEXEEEXEXEREEEEEXRXXERR

PRINT "LA PROVINCIA DE:";C$(P(1),K)

PRINT "A QUE COMUNIDAD AUTONOMA PERTENECE?"
PRINT:PRINT

REM #¥%%XXAXXEXEEEEREEREEEREERE KSR

REM % ORDENACION DE ALTERNATIVAS *

REM *%%¥¥AXXEEEEEEEEEEEEEEXFRKERRKX

FOR I=1 TO 4

FOR J=1 TO 4 -

IF 0CJ)=1 THEN PRINT I;"-";C$(P(J),1)
NEXT J

NEXT 1
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S70

580

SS90

400

410

420

&30

440

&350

&40

470

1000
1010
1020
1030
1040
1050
1040
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2080
2070
2000
3010
2020
3030
3040
2050
3040
4000
4010
4020
4030
4040
4050
4040
4070
4000
s010
4020
4030
4040
4050
4040
4070
4080
4090
4100
4110
6120
4130
6140
4150
4160
4170
4180
4190
4200
&210
6220
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REM ¥X¥XXXXXX¥EEXXXEEFXXXFEXFXRRXRXREENS
REM = PREGUNT# *
REM * Y COMPROBACION DE LA RESPUESTA *
REM F XX rE s XXX XL EEXFEFEEEEEEEEERR XX XX .
INPUT "“CUAL ES LA CORRECTA";B
IF B=0(1> THEN GOSUB 1000
IF B<>0C(1) THEN GOSUB 2000
LET PR=PR+1
FOR 2=1 TO 1000:NEXT 2
IF PR{10 THEN GOTO 230
END
REM ¥X¥EXSXEXRAREXXXXEEERS
REM * RESPUESTA CORRECTA *
REM ¥¥¥¥s¥ ¥ X ¥ ¥ ¥ XX EEsssxs
ERINT-“C-0-R-R E-LC-T-0O~
LET BIEM=BIEN+1
GOsuB 3000
RETURN
REM XX¥XXXXXXEXXEEEEXXEXXXXXRR
REM * RESPUESTA INCORRECTA *
REM XX ¥XXXXXXEXEXEXXXXEXEES
PRINF—LF-N-E-8-R-R--E-L—F—-BX
PRINT:PRINT “ERA LA COMUNIDAD DE:";CE(PC(1),1)
LET MAL=MAL+1
GOsSue 3000
RETURN
REM *¥¥xxxxxxs®x
REM * MARCADOR *
REM **¥xxxxxxxx
PRINT :PRINT
PRINT "“CORRECTAS:";BIEN
PRINT "INCORRECTAS:" ;MAL
RETURN
REM XXXy ¥¥is s sk X XXXy sy
REM * INICIALIZACION DE CONTADORES *
REM * %3 ¥ s ¥y s Xy XX ess
FOR I=1 TO 17
LET 0O¢CI)=1
LET R(ID=0
NEXT 1
RETURN
REM *xxxxxxxx
REM * DATOS *
REM *xxxxxxxx
DATA "ANDALUCIA" ,"ALMERIA","CADIZ" ,"CORDOBA" , " GRANADA"
DATA "HUELWVA" , "JAEN" , "MALAGA" , "SEVILLA" ,"FIN"
DATA "ARAGON" ,"HUESCA" ,“TERUEL", "ZARAGOZA" ,"FIN"
DATA "ASTURIAS" ,"ASTURIAS" ,"FIN"

DATA "BALEARES", "BALEARES" ,"FIN"

DATA "CANARIAS","LAS PALMAS","SANTA CRUZ DE TENERIFE","FIN"

DATA "CANTABRIA" , "CANTABRIA" ,"FIN"

DATA "CASTILLA-LA MANCHA","ALBACETE","CIUDAD REAL","CUENCA"

DATA "GUADALAJARA" , "TOLEDO" , "FIN"

DATA "CASTILLA-LEON","AVILA","BURGOS","LEON","PALENCIA", "SALAMANCA"
DATA "SEGOVIA","SORIA", "VALLADOLID" , "ZAMORA" ,"FIN"

DATA "CATALUNA", "BARCELONA", "GERONA","LERIDA" , " TARRAGONA" ,"FIN"
DATA "EXTREMADURA","BADAJOZ" ,"CACERES" ,"FIN"

DATA "GALICIA","LA CORUNA","LUGO","ORENSE","PONTEVEDRA","FIN"

DATA "LA RIOQJA","LA RIOJA","FIN"

DATA "MADRID" ,"MADRID","FIN"

DATA "MURCIA","MURCIA","FIN"

DATA "NAVARRA" , "NAUVARRA" , "FIN"

DATA "PAIS WVASCO","ALAVA","GUIPUZCOA","VIZCAYA" ,"FIN"

DATA "COMUNIDAD VALENCIANA","ALICANTE" ,"CASTELLON" , "UALENCIA™,"FIN"



Tras las REM propias de la presentacion y comentarios, el programa
empieza inicializando las variables en la linea 140 para lo cual usamos cin-
co matrices; a continuacién leemos los datos entre las lineas 150 y 240 me-
diante dos bucles iterativos y con IF que nos sirve para leer el «fin» debido
a que varia el numero de elementos de cada autonomia. El siguiente pun-
to es la preparacién de las preguntas; de la linea 280 mediante un GOSUB
nos desplazamos a la 4000 en donde se inicializan las dos tablas de pesos
para hacer la busqueda aleatoria. Entre la 290 (con RANDOMIZE TIMER)
y 320 se elige la provincia por la que vamos a preguntar de manera alea-
toria, y de la 330 a la 370 se eligen también aleatoriamente las autonomias
que se van a dar como otras alternativas ademas de la solucion correcta,
cuidando de no repetir para lo que se utiliza la tabla de pesos «R». La tabla
de pesos «O» sirve para la ordenacién alfabética de las autonomias, y se mo-
difica de las lineas 380 a 410.

Sacamos por pantalla la provincia y las cuatro probabilidades de res-
puesta ordenadas alfabéticamente. Realizamos ahora la comprobacién de
la respuesta, y mediante dos subrutinas actualizamos los contadores
«BIEN» y «<MAL» e imprimimos en la pantalla el mensaje correspondiente
con el numero total de aciertos y fallos. En la linea 650 existe un bucle
que funciona como temporizador para que nos dé tiempo a leer el mensaje.

La linea 660 nos permite repetir la pregunta 10 veces con una transfe-
rencia de control mediante un IF, si se quiere se puede aumentar o dismi-
nuir este numero.

La ultima parte del programa desde 6000 en adelante son los DATA con
las autonomias y su respectiva provincia.
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RIOS DEL MUNDO 5

NA vez que conocemos nuestro planeta mediante el Ma-
pamundi vamos a dedicar este capitulo a los rios del mun-
do.

Los rios han tenido una importancia capital a lo largo
de la historia, ellos han sido eje de grandes civilizaciones,
no podemos olvidar que el Neolitico nace en el «Crecien-
te Fértil» es decir la media luna formada por el Nilo, el Ti-
gris y el Eufrates.

Sus cursos han servido de caminos para la cultura, ex-
tendiendo a través de sus aguas los nuevos descubrimientos y pensamien-
tos.

Han sido grandes vias comerciales y uno de los medios de transporte
que primero utilizé el hombre. Tampoco podemos olvidar su estricta mi-
sion de proporcionarnos el agua tan necesaria para la vida y de regar nues-
tros campos ayudando asi a la obtenciéon de cosechas. Son también los rios
paraisos de la vida animal y vegetal, aunque cada vez mas en peligro de-
bido a las continuas agresiones por la contaminacién de las industrias ri-
berenas carentes de escrupulos.

Son un factor de primera magnitud en cuanto a las delimitaciones po-
liticas y administrativas. Sirven los rios como elemento unificador de un
espacio, asi en el concepto de regién el rio influye de manera decisiva,
une comarcas, regiones o incluso paises, como, por ejemplo, «<La Europa
Danubiana» o el eje Rhin-Rédano.

Desempeiian a su vez un papel fundamental en el modelado de paisa-
jes, siendo uno de los agentes erosivos mas importantes.

Por estas razones y algunas mas hemos considerado conveniente el ha-
cer un capitulo sobre los grandes rios del mundo. Vamos a tratar sobre
su historia y caracteristicas mas sobresalientes.

El Nilo es uno de los rios del mundo con mas historia. Desde 3.000
afios a.de C. sus casi 6.700 km de longitud han sido foco de cultura. El Egip-
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to de los faraones aprovecho sus crecidas anuales para cultivar las tierras
fértiles que dejaba tras sus inundaciones. A sus orillas se realizaron los
grandes enterramientos en piramides de los hijos de los dioses, los farao-
nes. Los templos como el de Abu-Simbel o las piramides como la de Keops
y Kenfrén dan muestra de su esplendor.

Tras el decaer de los faraones pasaria a Roma y a Bizancio y posterior-
mente seria conquistado por los arabes.

Napoledn también toma el Nilo como queriendo demostrar su poder y
empaparse de su cultura milenaria. Hacia 1822 los ingleses tomaron el
pais, y es en esta época cuando se investigan las miticas fuentes del Nilo.
Tras la Segunda Guerra Mundial, Egipto se declara independiente.

Nace el Nilo en Burundi a unos 2.000 metros de altitud, el Nilo blanco
viene de las altas montanas de mas de 5.000 metros como el Ruwenzori
que descarga sus nieves en la zona de lous iagos.

Tras atravesar la Republica del Zaire, Burundi, Ruanda, Tanganika,
Uganda, Kenya, Sudan y Etiopia viene a desembocar en el Mediterraneo
formando un enorme delta de gran fertilidad.

Uno de los grandes rios de América es el Orinoco, que posee una his-
toria y un pasado netamente espaifoles.

Tras ser vista su desembocadura por vez primera por Colén, es re-
montado ya en el siglo XVI por Diego de Ordaz aunque no lo recorre en-
teramente. Diego de Ojeda fue el que descubrio sus bocas. Durante los si-
glos XVI y XVII no se conoce demasiado sobre este rio. Hay que esperar
al siglo XIX en el que Humboldt proporciona datos sobre el rio y sobre
las regiones que recorre. Hacia 1886 Chaffanjon descubre por fin las fuen-
tes del rio y traza el curso de éste. En 1935 un piloto norteamericano des-
cubre la catarata mas alta del mundo, el Salto del Angel, con mas de 800
metros de caida.

Es el Orinoco el tercer rio en longitud de América del Sur con sus
2.300 km aproximadamente. Nace en la frontera entre Brasil y Venezuela
a una altitud de unos mil metros y tras recorrer Brasil, Colombia y Vene-
zuela desemboca en el Océano Atlantico frente a Trinidad y Tobago en un
gran delta.

Como ejemplo de rio de Asia podemos tomar el Yang Tse Kiang, o rio
Azul. Siendo uno de los rios mas largos del globo, con una longitud que
oscila segun las distintas fuentes entre los 5.600 y los 6.300 kilémetros.

Su nacimiento se sitia en Tibet, entre las montafias mas altas de la
Tierra, a unos 5.000 metros sobre el nivel del mar. Tras recorrer Tibet, Yun-
nan, Sechuan, Amwei y Kiangsun desemboca en el mar de la China.

En su historia, aunque no se ajuste exactamente a la del rio, podemos
destacar los grandes descubrimientos de la civilizacion china como es la
acupuntura, el papel, la tinta, el cultivo de gusanos de seda y su comercia-
lizacién, etc. Esta cultura realiza la inica obra del hombre que se ve desde
el espacio, la Gran Muralla que les defenderia de los Mongoles.
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Marco Polo llega a la corte del gran Kan Kubilai en el siglo XIII y vuel-
ve a Europa con fantasticos relatos. Pasado el tiempo los portugueses co-
mercian con Oriente y fundan factorias hasta su expulsion en 1900 en la
guerra de los Boxers. Ultimos datos destacados de su historia son los con-
flictos chino-japoneses durante la ultima Guerra Mundial y la proclama-
cion de la Republica Popular China tras la guerra.

Oceania, un continente formado por islas no tiene rios de gran longi-
tud o importancia, por lo que no hacemos mencion de ninguno de ellos.

De todos los rios europeos es dificil escoger, Sena, Tamesis, Danubio,
Po, Volga, Rhin, Ebro, Loira, Tajo, etc. Tomaremos este ultimo por ser el
mas largo de toda la Peninsula Ibérica.

Nace en la Serrania de Cuenca a unos 2.000 metros de altitud, y tras
atravesar practicamente media Espafa recorre Portugal para desembocar
en Lisboa, en un inmenso estuario llamado Mar de la Paja. Recorre 1.007
km de los que pertenecen a Portugal unos 178.

Hablar de la historia del Tajo seria hablar de toda la historia de Espa-
na. Desde los celtiberos, romanos, visigodos y arabes estan esas tierras po-
bladas. Toledo ha sido capital visigoda y también del Imperio de Carlos I,
y el rio ha marcado su historia. En 1085 Alfonso VI reconquista Toledo
siendo la frontera el propio rio, dando asi uno de los grandes pasos de la
reconquista. Es pues un rio lleno de historia.

Habiéndonos servido pues un rio de cada continente, como ejemplo va-
mos a realizar un programa tipo «Base de Datos» que nos organizara los
rios del mundo segun su longitud.

Z0 REM * PROGRAM& DE RIOS DEL MUNDO =

30 REM = ORDEMNADOS POR LONGITUD ®
4 REM &4 EXXXEXXEEXEXEXXXEXXEXXX XXX
S0 REM

AN REM ¥¥#3S¥¥¥FEXFEXEXEFEXEFEXRXZEES
70 REM = IBM,AMSTRAD,MSH,COMMODORE =
S0 REM #3533 s 3 ss s iy sy iy ysisisrssysssss
20 CLS :REM PONER PRINT CHR%:1432) EM COMMODORE
o B o o e o 0 1 2 et e i 1

110 LET C=0

120-FOR-I=1-T70- 25

130 FOR J=1 TO 3

140 READ R#CI J2

ey e R$(I,J)=:FIN" THEM GOTO 22
1480 HEXT J

170 LET C=C+1i

1380 NEXT I
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120 REM XX XXXXEEEEXEFEXEXEEEEERSE
200 REM * PROCESO DE INDEXACION =
210 REM XXX XXX EEEXXEXFEEEEEFEXERREXE
220 FOR I=1 TO C
230-FBR- J=1"TGQ €

240 IF R#(I1,2)<{=R$(J,3) THEN LET CC(I>)=CC(I>+1{
250 NEXT J

280 NEXT 1

270 REM ¥ ¥ XX EXAXXXEXEXEXREXERER

280 REM * PROCESO DE BUSQUEDa =

290 REM *¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ FFRBEEEXXEXEFXXEESR

200 FOR I=1 TO C

3210 FOR J=1 TO C

220 IF C<¢J>=1 THEN GOSUB 500

330 NEXT J

340 NEXT I

350 END

SO0 REM *%E¥EEXXEEXEEEEXRER

510 REM * VISUALIZACION =

SZ20 REM ®¥¥XXXXXEXEXEEEEER

530 PRINT I;"-";R$(J,1);TAB(1S) ;RE(J,2) ;TAB(28) jREC(J, 20
540 RETURN

1000 REM X%%%X%X%X%%X%

1010 REM * DATOS =

1020 REM *¥xxx%xxx¥%

1030 DATA "ORINOCO",“"AMERICA®,"2220"

1040 DATA "OB-IRTISH" ,"ASIA","S410"

1050 DATA "AMAZONAS" ,"AMERICA","&437"

1040 DATA "AMARILLO","ASIA","4872"

1070 DATA "NILO","AFRICA","&&871"

1080 DATA "AMUR","ASIA","44148"

1020 DATA "VOLGA" ,"EUROPA","3&90"

1100 DATA "NIGER","AFRICA","416%"

1110 DATA "YANGTSE" ,"ASIA","&4370"

1120 DATA "CONGO","AFRICA","4467"

1130 DATA "PARANA","AMERICA","4500"

1140 DATA "LENA","ASIA","4400"

1150 DATA "TAJO","EUROPA","3000"

2000 DATA "FIN","FIN","0"

S000 REM F%¥EXXXXEXEEXXEEEFEFEFFFXFEXFERXESR
5010 REM * MODIFICACIONES PARA SPECTRLM =
S020 REM ¥¥X¥¥XXFEXEEEEXXXEEEFEEFEFREEREERES
S0320 REM

S040 REM XXX EEEXEFAFEFFEEEXFXEXXEEEXEEXXERER
5050 REM * 100 DIM R$(25,3,102:DIM C(25) *
5S040 REM % 350 GOTO 2929 *
SO70 REM XX XXX XEEEEXFEXEXEXXEEEXXEXEEXEXEXREREX
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Comenzamos dimensionando dos matrices que sirven para una «Base
de Datos» maxima de veinticinco rios, por lo cual si queremos alterarla he-
mos de cambiar este nimero en la dimensién y en los distintos bucles que
usa dicho digito.

El siguiente punto es leer todos los datos que sera para cada rio su nom-
bre, el continente al que pertenece y su longitud en kilémetros; existiendo
un dato final con «FIN» para nimero de registros menores del maximo.

Mediante un proceso de indexaciéon vamos comparando la longitud de
los distintos rios y modificando en funcién de ello la tabla de pesos de
modo y manera que los rios mas cortos tendran un peso mas alto; y asi con-
seguiremos ordenarlos.

El proceso de busqueda entre las lineas 270 y 350 nos sirve para ir vi-
sualizando por pantalla (con la subrutina que colocamos en 500) los rios
por orden creciente de pesos que es igual al orden de longitud decreciente.

De la linea 1000 en adelante ponemos los datos, colocando una senal
de «fin de fichero» en la linea 2000 que es «FIN», «FIN», «0». La ultima par-
te son comentarios con las modificaciones necesarias que deben tener en
cuenta los usuarios del Spectrum. A continuacién damos algunos datos de
los rios mas largos para asi poder incrementar nuestra «Base de Datos»,
solo es necesario anadir mas sentencia DATA al final.

Rio Localizacion Longitud (km.)
Mississippi-Missouri | EE.UU. 6.212
Mackenzie Canada 4.241
Mekong Asia 4.184
Yenisey URSS 4.129
Madeira Ameérica del sur 3.315
San Lorenzo Canada 3.058
Rio Grande EE.UU. 3.034
Yukon Alaska 2.897
Salween Birmania 2.897
Danubio Europa 2.848
Eufrates Asia 2.770
Indo Asia 2.730
Ganges Asia 2.704
Zambeze Africa 2.660
Don URSS 1.967
Elba Alemania 1.200
Vistula Polonia 1.100
Ebro Espana 920

Fig. 1. Otros importantes rios del mundo.
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RIOS DE ESPANA 6

L agua es una de las materias primas fundamentales que
acapara la atencion del hombre moderno, su escasez es
uno de los problemas con el que nos tenemos que enfren-
tar casi a diario.

Nuestro pais presenta unas determinadas caracteristi-
cas fisicas que favorecen considerablemente la escasez e
irregularidad en las aportaciones hidricas.

Estas caracteristicas fisicas son:

1. El clima: Este factor influye de manera considera-
ble. Nuestro pais se encuentra situado en la zona templada del globo, y en
él lo habitual es que la evaporacion supere a las precipitaciones, por lo
que se da un saldo negativo.

2. Las precipitaciones: generalmente se dan en forma de lluvia, apa-
reciendo la nieve s6lo en zonas de montaia. Esto produce una irregulari-
dad acusada, tanto interanual como estacional.

3. El relieve: marca las dos grandes cuencas, la zona cuyas aguas de-
sembocan en el Atlantico con mas del 63 % y las aguas de la zona Medi-
terranea con soélo el 37 %.

4. El caracter torrencial: debido fundamentalmente a la cercania de
grandes cadenas montafiosas al litoral que produce fuertes desniveles.

Vamos a tratar de presentar en un sencillo programa los datos de los
principales rios espanoles. Tras esto, haremos unas aclaraciones sobre las
caracteristicas especiales de nuestra red hidrografica.

Entre las lineas 150 y 260 del programa introducimos los datos que no
nos cambian, como saon el nombre del rio, la longitud, los metros cubicos
por segundo, su extension en kilémetros cuadrados, la escorrentia y la pre-
cipitacion media anual.

A continuacion imprimimos las variables alfanuméricas en las que es-
tan metidos esos datos y realizamos un subrayado mediante un bucle.

37



s 008 00L 005 0ot oot
-
]
3
. ¢ Twy 009
— $370yVdS3 SOIN .
. <
-~ 01 30 TVYNIONL1IONOT 11dH3d — * -
' ‘wy 00L
- B Z.o«:o
-
3. - -~
3 ¥ y
Hor 009 00€ 001 i

At ‘wy 008 0L

~

00§

00E

ool

Jewepiensy

wy 00y O00OC 00Z 00!

0st
yvonr 008

ostL-
0001
0S5l
0os1

nustis) op vreauy §
Duen)

1S

0st
00s
oSt

0st
00S§
ost
0001
ostl

ost
00§
ostL
ooo!

0st
oos
ost
0001
ostl
oos1

0st
00§
ostL
ooot
0sty
00Ss1!
ost!
0001

ost
00§
osL
000!
0stl
0o0st

Pertfil longitudinal de los rios espatioles.

Fig. 1.

38



10 REM 59693595 593 % 3%

20 REM * DATQS =
30-REM-#--DBE—LO8 —#»

40 REM % RIOS *

SO REM * ESPAROLES *

GO REM #5555 5585803 %

70 REM

80 CLS

90 LET As$="RIOS"

100 LET B$="LONG "

110 LET Cs="M3/8 "

120 LET D$="EXTE "

130 LET E$="ESCOR "

140 LET F$="PRECP "

150 REM 393555859 96 65 96 6 3 96 3 9 3 %
160 REM * IMPRESION DE LOS #
170 REM *+ DATOS FI1J0S *
180 REM
190 REM :
200 PRINT A$;:PRINT TAB(14)B$;:PRINT TAB(19) C$;:PRINT TAB(24)D$;
‘210 PRINT TAB(30)E$;:PRINT TAB(36)F$

220 PRINT TAB(14)"KMS.";:PRINT TAB(24)"KM.2";:PRINT TAB(36)"HM.3"
230 PRINT

240 FOR J=1 TO 40

250 LOCATE 4,J:PRINT CHR$ (205)

260 NEXT J
270 REM *

2@0 REM * LECTURA DE DATOS *
290 REM S,

300 REM

310 FOR I= 1 TO 7
320 READ U$,V$,Ws$,X$,Y$,7$

330 PRINT U$;:PRINT TAB(14)V$;:PRINT TAB(19)W$;:PRINT TAB(24)X$;:PRINT TAB(30)Y$
; :PRINT TAB(36)Z$

340 PRINT

350 NEXT I

360 END

370 REM ###%848%e

380 REM * DATOS. * -

390 REM #%%%%%%%%

400 DATA "MIRO","310","275","25009","S7 %" ,"65000"

410 DATA "DUERD","895","317","79000","31 %" ,"46500"

420 DATA "TAJO","“1007","301","55980","28 %" ,"38000"

430 DATA "BUADIANA","778","97","59870","27 %" ,"30000"

440 DATA "BUADALQUIVIR","&57","187","43080","26 %" ,"35700"

450 DATA "EBRO","910","S57","86098","35 %","S52199"

460 DATA "JUCAR" ,"325" ,"14" ,"18630" ,"16 %" ,"5810"

El siguiente paso es la lectura de los datos, que al ser un nimero exac-
to y regular los leemos mediante un READ con seis variables alfanuméri-
cas, metido dentro de un FOR/NEXT, y los imprimimos.

El ultimo punto a realizar es el almacenamiento de los datos al final
del programa; la razén de colocarlos al final es por comodidad ya que asi
si queremos afiadir datos nuevos de otros rios, nos resulta mas facil.

Vamos a aclarar algunos datos de interés.

Los rios espafioles son poco caudalosos debido a sus reducidas cuen-
cas y también a que recorren territorios con escasas precipitaciones. Tam-
bién cabe destacar las crecidas y estiajes, que pueden llegar a valores ex-
tremos como por ejemplo el Turia que en 1957 alcanzé 3.700 metros cu-
bicos por segundo y en 1914 tan solo 0,63 metros cubicos por segundo.
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Se considera que Espana esta dividida en tres vertientes hidrograficas:

a) Vertiente Cantabrica: Nalén y Nervidn. Pocas oscilaciones del cau-
dal. Clima con distribucion regular de las precipitaciones.

b) Vertiente Altantica: Mifio-Sil, Duero, Tajo, Guadiana y Guadalqui-
vir. Son las grandes arterias peninsulares. Nacen en zonas humedas pero
recorren llanuras aridas y secas, tienen grandes pérdidas y estiajes acusa-
dos.

c) Vertiente Mediterranea: Llobregat, Ebro, Turia, Jucar y Segura. En
ellos se pone de manifiesto la irregularidad del clima mediterraneo. El es-
tiaje es muy acusado. Grandes aumentos del caudal en el otofio y parte del
afno secos.

A lo largo de estas lineas hemos usado algunas palabras que es mejor
explicar para su correcto entendimiento.

La Escorrentia es el movimiento que indica el discurrir de las aguas
continentales. Se suele indicar por medio de un coeficiente que se refiere
a la cantidad de agua entregada por el rio en relacién con las precipita-
ciones de su cuenca.

El caudal absoluto es el volumen de agua que emana una corriente de
agua en un segundo en un punto determinado de su curso. El caudal ab-
soluto lo expresamos en metros cubicos por segundo.

Por estiaje entendemos el nivel medio mas bajo del caudal de una
corriente de agua. Viene dado por el aumento de la evaporacion y la dis-
minucién de la alimentacién.

La cuenca hidrografica es el territorio que drena sus aguas a un mismo
rio, se mide en kilometros cuadrados.

1.300 EBRO

TORTOSA: Promedio, 614 m®

DUERO i

BITETOS: Promedio, 594 m®

TAJO -

VILA-VELHA DE RODAD:
Promedio, 355 m’

MINO

ORENSE: Promedio, 242 m*
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Vertiente atléntica

Vertiente mediterrdnea

Subvertiente cants-
brica

Entre 20 y 50 m’/s
Entre 50y 100 m”/s
Entre 100 y 200 ms
Entre 200 y 500 m¥s

Mis de 500 m”s

Fig. 2. Caudal de los rios espatioles y vertientes hidrograficas.
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MONTES DEL MUNDO 7

ODOS hemos admirado alguna vez las grandes cimas que
parecen elevarse hasta el cielo. Desde antiguo el hombre
se ha sentido impresionado ante la magnificencia de la na-
turaleza. En épocas anteriores a la historia se rendia culto
a los montes. Vamos pues a tratar de hablar sobre los prin-
cipales montes del mundo, aclarando algunos conceptos.

Empezamos por la formacion de las montanas, de ello
se ocupa la Orogenia. Hay dos estructuras geomorfologi-
cas destacadas, éstas son: las estructuras de plataforma y

los sistemas plegados u ordégenos.

Las estructuras de plataforma son los conjuntos mas antiguos del pla-
neta, de la Era Primaria o del precambrico. Han tenido una dilatada histo-
ria geologica; sus materiales estan muy endurecidos y son rigidos. Existen
dos tipos de plataformas, las precambricas (anteriores a la Era Primaria)
y Palezoicas que son del Primario y se dividen en caledonianos y hercinia-
nos.

Respecto a los sistemas plegados u orogenos es necesario decir que son
dominios mas jovenes respecto a la edad geolodgica, de la era terciaria, lla-
mados sistemas Terciarios Alpinos.

Hay dos teorias sobre su formacién:

— La primera teoria dice que se localizan en zonas de geosinclinal.
Esta es una zona inestable normalmente inundada y muy debilitada de la
periferia del zécalo.

También estas zonas tienen un comportamiento peculiar a medida que
se van depositando sedimentos, experimenta un proceso de subsidencia o
hundimiento, asi se consiguen grandes espesores de sedimentos que au-
mentan en profundidad. Estos materiales son poco resistentes y se defor-
man con facilidad en los momentos de plegamiento, estos materiales se de-
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forman de modo muy intenso, una vez deformados comienza a ascender,
se produce un levantamiento debido a la busqueda del equilibrio isostatico.

Esta es de modo resumido la teoria tradicional,

— La segunda teoria es la que habla de la tecténica de placas.

Los geosinclinales estdn en una zona débil de la litosfera, en la parte
de contacto entre la placa oceanica y la continental. Si hay fuerzas contra-
rias en la placa se transmiten a través de ella hasta llegar a la zona de de-
bilidad, en donde se produce un hundimiento y un proceso de subsiden-
cia. El levantamiento de las montanas se produce cuando las presiones
que soporta la placa son mayores de lo que puede resistir y se rompe. La
placa ocednica penetra bajo la continental de forma regular y con un an-
gulo de 50°, los materiales se deforman mucho, cuando cesan las presio-
nes la placa recupera el equilibrio y se eleva. Segun esta teoria los siste-
mas montafniosos aparecen al borde de los océanos y en donde hay una
fosa oceanica, como por ejemplo los Andes.

En toda orogenia existen dos fases, una primera fase de gran actividad
y en la que se dan esfuerzos compresivos, y una segunda etapa en la que
lo que aparecen son esfuerzos de distension. La orogenia Alpina tiene es-
tas dos etapas dandose los esfuerzos de compresién en el terciario, y apa-
reciendo la distension en la fase post-orogénica, finales del terciario y cua-
ternario; esto es conocido también como neotecténica.

Es necesario resaltar que la orogenia alpina es la mas reciente y la que
rejuvenece todo el relieve de la Tierra. Esta orogenia se desarrolla durante
la Era Terciaria. Todas las grandes montanas del planeta pertenecen a esta
orogenia. Su denominacién de alpina le viene dada por el macizo de los
Alpes donde se reconocen todas sus caracteristicas con especial claridad.

El relieve se rejuvenece por la accion de la orogenia pero a esto hay
que sumarle el glaciarismo. Durante el cuaternario las cumbres se cubren
de glaciares que van descendiendo y erosionando el paisaje, haciéndolo
mas agreste y escarpado; esto da en la actualidad los valles que tienen sec-
cion en forma de «U» y que estan llenos de morrenas depositadas por los
glaciares. Aunque también siga habiendo grandes glaciares en la actuali-
dad.

Vista la formacién de las montanas mas altas, grosso modo, pasaremos
a dar una lista de las mas destacadas, que nos sirva como referencia.

El interés por las montanas no nace hasta el Romanticismo. Antes eran
considerados como sitios peligrosos donde ocurren cosas terribles, o como
morada de los dioses.

Es en el Romanticismo cuando se descubre la naturaleza, se ensalza su
fuerza descomunal, su desmesura, su belleza salvaje. En este arrebol ro-
mantico el hombre siente la necesidad de ir hacia esas cimas lejanas, de
subir esas montanas hasta ahora malditas.
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Monte Metros Monte Metros
Everest 8.848 Godwin Austen 8.611
Kangchenjunga 8.600 Makalu 8.481
Dhaulagiri 8.172 Nanga Parbat 8.126
Annapurna 8.078 Gasherbrum 8.068
Nanda Devi 7.817 Kamet 7.756
Tirch Mir 7.690 Minga Kanka 7.590
P. Comunismo 7.495 P. Pobedy 7.439
Chomolhari 7.313 P. Lenin 7.134
Aconcagua 6.960 Tupungato 6.800
Huascaran 6.768 Yerupaja 6.634
Illampu 6.485 Carapuna 6.425
Chimborazo 6.310 McKinley 6.194
Kilimanjaro 5.895 M. Kenya 5.199
Elbrus 5.642 Kazbek 5.047
Mont Blanc 4.808 M. Rosa 4.634
Finsteraarhorn 4.274 Gran Paradiso 4.061

Fig. 1. Principales montes del mundo.

Horace Benedict de Saussure es el que primero se interesa por estas
montanas e intenta subir el Mont Blanc sin éxito, esto es hacia 1760.

En agosto de 1786 se consigue coronar por primera vez la cumbre del
Mont Blac, ha nacido el alpinismo. La sucesiéon de conquistas y ascensio-
nes es interminable, destacando la conquista del techo del mundo, el Eve-
rest en 1953 por Hillary y Tenzing.

Para entender mejor esta fascinacién por las montafias, y memorizar
sus alturas hemos realizado un programa que nos dibuja en la pantalla los
montes mas altos de cada uno de los cinco continentes. Poniendo también
su nombre y altitud sobre el nivel del mar.

La primera parte del programa nos da las claves para usar y nos dibuja
una linea recta que es la base, tomandola aqui como nivel del mar. Lo si-
guiente es leer los datos y dibujar los cinco montes, para lo que usamos
un bucle iterativo que varia de 1 a 5 (linea 210); dentro de él realizamos
la lectura del monte y su altura y lo dibujamos en proporcién directa a su
altitud. Lo ultimo son las sentencias de los.datos que se pueden variar por
algun otro, a gusto del lector, y teniendo como ejemplo la amplia lista de
montes que hemos incluido.

10 REM ¥ s s ¥ XXX XXX XXX XXX XX ¥ XXX RRE
20 REM ® PRQGRAMA DE LOS MONTES PRINCIPALES =

20 REM * DE LOS CINCO CONTINENTES *
G0 REM *# 334 s sii@s i ssiis sy s s sns sy xxsss
50 REM
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A0 REM *Z¥EXXEEXEEXXEXEXNN XXX

70 REM * UALIDO PARA AMSTRAD =
S0 REM *XXXEXXXXEXXEEAXEEXEEXERER

?0 CLG:CLS

100
110
120
130
140
150
140
170
180
190
200
210
220

230

240

250
240
270
280
290
300
210
320
330
340
S00
510
520
530
5S40
S50
Sé0
570
580

PAPER &:PEN 4:BORDER S
LOCATE 10,24

PRINT "N I VEL DEL MAR"
PLOT =10 S0

DRAWR &20,0

PEOT—1 6550

REM %#¥X%EEXEXEXEEEXXXEEN
REM * LECTURA DE DATOS *
REM = - >
REM * DIBUJO DE MONTES *
REM %333 3 5 5 3 36 3 3 3 3 3 3 3 3 % % %
FOR i=1 TO S

READ N#,h

y=h/37

M=LEMN{N%>

H=X+Y

DRAWR »/2.5,v .4

LOCATE X/22-M/2,18-¥/20
PRINT N#%

LLOCATE— X/ 22~ MAZ+1  1-9=Y/20
PRINT H

DRAWR »/2.5,-¥

NEXT i

EOCATE 151

END

REM X¥XX¥EXEEEEXXEXXEEXEXEEXR
REM = DATOS DE LOS MONTES *
REM % 3% 3 3% % % % % % % % % % 3% % % % % % % % % %
DATA MONTBLANC, 4808

DATA ACONCAGUA, 4940

DATA EVEREST, 8848

DATA KOSCIUSKO,2229

DATA KILIMANJARO,S895

GOTO 580



CIUDADES DEL MUNDO 8

MPEZAREMOS definiendo qué es una ciudad; su nombre
es de origen latino, de civitas-civitatem y los diccionarios
se refieren a ella como poblacién por lo general grande y
que tiene mayor importancia que las villas. Esto es algo in-
completo.

Se suele dar una definicion de ciudad segun varios fac-
tores como su tamafno (namero de habitantes), actividad
economica predominante, morfologia, etc., pero existen
diversas opiniones.

Uno de los criterios mas utilizados es el namero de habitantes, la ma-
yoria de los paises marca un nimero sobre el cual son ciudades y por de-
bajo pueblos, pero aun asi los criterios divergen mucho. En Espafia se con-
sidera ciudad a poblaciones con mas de 10.000 habitantes, sin embargo en
Suecia y Finlandia el niumero se eleva a 200.000.

Otro rasgo mas definidor de la ciudad es que sus habitantes se empleen
en el sector secundario y terciario.

Se intenta dar una definicién general de lo urbano que sea aceptada
por todos los paises; una de estas definiciones habla de la ciudad como el
conjunto de personas residentes en viviendas compactas con una pobla-
cion superior a 10.000 habitantes, o bien con una poblacién entre los 2.000
y los 10.000 habitantes siempre que la poblacion dedicada al campo no su-
pere el 25 % del total.

Podriamos hacer una division entre aglomeracion urbana y ciudad. La
aglomeracion urbana tendria un minimo de 5.000 habitantes y su minimo
de actividad no agricola seria el 50 %. La ciudad tendria un minimo de
25.000 y la poblacién activa no agricola sera como minimo el 75 % del
total.

La historia de las ciudades comienza con el Neolitico. La agricultura se-
dentaria permitio el origen de las ciudades, al aumentar los alimentos pue-
de haber una poblacién urbana que no se dedica diariamente a la produc-
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cién de alimentos. Nacen las ciudades primitivas y aparecen trabajadores
no agricolas.

Durante el IV milenio aumenta la poblacién de los poblados de Meso-
potamia y tienen ya funciones administrativas propias. Segun los estudios
arqueoldgicos Uruk tendria unos 50.000 habitantes y Babilonia llegaria a
los 80.000.

Este proceso urbano se difunde hacia el Este y el Oeste, extendiéndose
hacia el valle del Indo, Egipto y el Mediterraneo.

En el III milenio florecen ciudades en el Mediterraneo Oriental, como
son Knossos, Troya, Micenas, etc.

Ya en el I milenio los griegos se extienden hacia Occidente y estable-
cen colonias que dependen de sus ciudades.

Hacia el 500 a.C. la vida en las ciudades llegaba desde el lejano valle
del Indo hasta las costas atlanticas espafolas. Como ejemplo de esta época
Atenas contaba con mas de 100.000 habitantes.

Con el Imperio de Alejandro Magno, primer imperio universal, se con-
sigue la unidad y esto favorece el urbanismo. El propio emperador crea va-
rias ciudades y las bautiza a todas con el nombre de Alejandria, siendo la
mas destacada la del Nilo.

Roma sigue el sistema urbano y lo extiende con sus conquistas; en esta
época Bizancio tendria unos 190.000 habitantes y Roma unos 200.000.

En el siglo V sobreviene la caida de Roma y también se inicia la deca-
dencia de la vida urbana, del comercio y las comunicaciones.

Durante la Edad Media se asiste a un lento proceso de recuperacion de
la ciudad. Aparecen ciudades nuevas creadas a partir de puntos defensivos.

Con el Renacimiento se avanza y las ciudades italianas llegan a gozar
de un gran esplendor, como Florencia, que tendria unos 90.000 habitantes
en el siglo XIV, y Venecia, que en el siglo XV alcanzaria la cifra de 190.000
ciudadanos.

El descubrimiento de América y otras tierras lleva como consecuencia
la implantacion del modo de vida europeo y de su sistema urbano.

El gran salto se da en el siglo XIX con la revolucion industrial; entre
las causas que favorecen el desarrollo es el paso de una agricultura de sub-
sistencia a una agricultura de mercado. La disociacion entre los puntos de
produccién y los puntos de consumo que se logra gracias a la mejora de
los medios de transporte sobre todo el ferrocarril; esto facilita a su vez un
éxodo del campo hacia la ciudad.

Este rapido crecimiento lo podemos ver en cifras. A principios del si-
glo pasado la poblacion urbana representaba el 1,7 % de la poblaciéon mun-
dial; en 1950 suponia el 21 % y en 1960 el 26 %.

Durante nuestro siglo las ciudades siguen creciendo debido a la cre-
ciente proporcion de la poblacién activa que se dedica al sector terciario;
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Fig. 1. Ciudad medieval.

al crecimiento vegetativo dentro de las propias ciudades gracias a la me-
dicina e higiene y al nivel de vida alto.

La clasificacion de las ciudades la podemos hacer desde dos puntos de
vista, el descriptivo y el estadistico.

Desde el punto de vista descriptivo se clasifican las ciudades atendien-
do a sus funciones; y asi tenemos ciudades administrativas, militares, cul-
turales, industriales, de recreo, etc.

Su clasificacion estadistica atiende al porcentaje de poblacién activa
mayoritaria y podemos tener ciudades mineras, industriales, de transito,
universitarias, de recreo o retiro y de actividades diversas.

Como si de un reino se tratara, existen jerarquias dentro de las ciuda-
des y asi podemos distinguir tres tipos de menor a mayor:

a) Pequenia ciudad: ejerce una funciéon de mercado secundario

b) Ciudad media: centro abastecedor de bienes y servicios

¢) Metropoli: donde estan las grandes empresas, es el gran nicleo que
controla toda la vida de la region.

La morfologia de las ciudades depende mucho de su nacimiento, si son
antiguas o de nueva planta, si se han reestructurado; a través de los planos
podemos ver su evolucion y las influencias histéricas y politicas que las
han marcado.
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Entre los planos mas comunes es el ortogonal y en cuadricula, herede-
ro directo del campamento militar romano con dos vias principales que
se cruzan (cardo y decumanus), un ejemplo tipico seria el plano de Turin.
Otras ciudades en damero son Casablanca, New York, Chicago y gran can-
tidad de las ciudades soviéticas.

El plano radiocéntrico suele ser un tipo muy extendido en Europa; cre-
ce de forma concéntrica con calles en estrellas que salen de un punto cen-
tral y cortan a las avenidas radiales. El caso mas claro es el de Paris, tam-
bién podemos incluir a Moscu y Colonia.

En el siglo XIX se dan los «ensanches» en un intento de acabar con el
hacinamiento y degradacion de las condiciones de vida como consecuen-
cia del éxodo rural. Como ejemplo destacan la ciudad lineal de Madrid
obra de Arturo Soria o el ensanche de Barcelona de Cerda.

De las ciudades de nueva creacion el ejemplo mas tipico es el de Bra-
silia, capital de Brasil desde 1960, proyecto de Lucio Costa y que esta di-
sefiada como si se tratara de un avién.

Vamos a intentar aprender ciudades del mundo después de saber sus as-
pectos morfolégicos, tamaiio, evolucion, etc.

N

clupao
VIEJA

PARQUE
OE La \
CIUDADELA

PUERTO

Fig. 2a. Ensanche de Barcelona.
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des de todo el mundo y en el cual hemos de adivinar la capital de ese pais
de entre tres ciudades que se nos ofrecen como opciones.

Este programa es valido para IBM, AMSTRAD, MSX y COMMODORE.
En la linea 100 comenzamos inicializando las variables y dimensionando
cuatro matrices que nos serviran para almacenar los datos.

Pasamos a leer los datos y mediante una marca de fin de fichero que
hemos puesto en los DATA («FIN») le mandamos que si hemos llegado a
ese fin el bucle aumente en uno su valor.

Hecho esto pasamos a la presentacion en pantalla de un menu de op-
ciones, pudiendo elegir entre capitales de Europa, Asia, Africa y América
(hemos preferido prescindir de las capitales de Oceania por considerarlas
de gran dificultad) y una ultima opcion de finalizar el programa.

Luego pasamos a la extraccién de preguntas haciéndolo de manera
aleatoria (linea 480 RANDOMIZE TIMER); al principio de esta parte he-
mos inicializado la variable PREG a 0 y mediante un contador que va en
la linea 470 y un IF en la linea anterior conseguimos que cuando se hayan
realizado cinco preguntas de un mismo continente se vuelva al principio
y aparezca de nuevo el menu, con el fin de no aburrir ni repetirse dema-
siado. Mediante tres sentencias GOSUB hacemos que se inicialice el con-
tador de indices en la primera (lineas 6000 a 6060), en la segunda subru-
tina organizamos la ordenacion mediante un proceso de indexacion que
consta de dos bucles y que compara cada opcién consigo misma y con las
demas; por ultimo en la tercera subrutina se hace la busqueda de opcio-
nes. A su vez esta subrutina llama a otra situada a partir de la linea 3000
y que es la que visualiza las opciones en pantalla. Una vez hecho todos es-
tos pasos nos queda el comprobar los fallos y aciertos entre las lineas 570
a 650, mediante un INPUT preguntamos cual es la respuesta correcta y la
almacenamos en «B»; ahora comparamos «B» con dos IF para ver si es
correcta o incorrecta imprimiendo en cada caso el resultado y aumentan-
do los contadores «BIEN» y «<MAL». En la linea 630 mandamos al progra-
ma a la subrutina 4000 que nos sirve para ver el marcador total de los re-
sultados y el numero total de aciertos y fallos; una vez hecho esto pone-
mos un temporizador que nos permite leer la pantalla y a continuacion
con un GOTO hacemos que se repita otra vez el proceso con una pregunta
diferente.

De la linea 7000 hasta el final del programa son los datos de las capi-
tales agrupadas por continentes para mayor claridad, y con la marca de
fin de fichero cada vez que se acaba un continente.

10 REM ¥ XXXXXEEXXEEEXXEREXXESR
20 REM * CAPITALES EUROPEAS *
20 REM *¥ 33 ¥#x¥ XXX XEXXXXXR
40 REM
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S0 REM ¥¥XXXXEXEEXEEEEREEEXEEEEEXEX XX

40 REM = VALIDO PARA *

70 REM * IBM,AMSTRAD,MSX,COMMODORE *

S0 REM *¥¥XXXXEXEXXFXXXXXEEEEXERRRREXER

?0 CLS

{00 REM FEXEXEEXXEXEEEEXREEREEEEREE XXX 2R
110 REM * INICIALIZACION DE VARIABLES =
120 REM ¥¥XEXEXEEEXEXRXEEEEEEERREEXERRRRR
130 DIM C#$(4,20,4):DIM C(4):DIM R(20)>:DIM 0(4>
140 LET BIEN=0:LET MAL=0

150 REM XXX XXXEEXXEXEEEXXEXEX

140 REM * ENTRADA DE DATOS =

170 REM *¥X¥XXXEXEXEEERXERXER

180 FOR I=1 TO 4

190 FOR J=1 TO 20

200 FOR K=1 TO 4

210 READ C$(I,J,K>

220 NEXT K

230 IF C$(I,J,1)="FIN" THEN GOTO 240
240 LET C(IDX=C(I)>+1

250 NEXT J

280 NEXT 1

270-€+8

ZE0 REM ¥¥XXXXXEEEEERRXXXXXR

290 REM * MENU DE OPCIONES #*

300 REM *%¥EXXXEXEEXEREXERER

310 PRINT "CAPITALES MUNDIALES"

320 PRINT "1.EUROPA" :

330 PRINT "2.AMERICA"

340 PRINT "3.ASIA"

350 PRINT "4.AFRICA"

340 PRINT "S.FINALIZAR CON EL PROGRAMA"
370 PRINT:PRINT

380 INPUT "ELIGE CONTINENTE (1 a 4)";I
390 IF I=5 THEN END

400 REM ¥XXXXARXEEEXEEEXEXEEEEEERERR

410 REM * EXTRACCION DE PREGUNTAS *

420 REM X EXXEXXFEEXEXEXXXEXXEEEREEX

430 GOSUB 5000

440 LET PREG=0

450 CL.S

440 IF PREG=S5 THEN GOTO 270

470 LET PREG=PREG+1

480 RANDOMIZE TIMER

490 LET J=INT(RND*C(I))+1

S00 LET R(I)=R(J>+1

510 IF R(J>>1 THEN GOTO 4%0

520 PRINT "CUAL ES LA CAPITAL DE :";C#$(1,J,1)
530 PRINT:PRINT

540 GOSUB &000

550 GOSUB 1000

560 GOSUB 2000

S70 REM ¥¥XXXEEEEEEXXXXXEEEXXXXXXXXRR
580 REM * COMPROBACION DE ACIERTOS *
SP0 REM *¥XXXXXEXEREREEXEENENNRK KX XXX
400 INPUT "“CUAL ES LA"CORRECTA";B

4610 IF B=0(2) THEN PRINT "CORRECTO":LET BIEN=BIEN+1
420 IF B<>0(2) THEN PRINT "INCORRECTO, ERA:";C$(I1,J,2):LET MAL=MAL+1
&30 GOSUB 4000



440 FOR Z=1 TO 2000:NEXT Z
450 GOTO 450

1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2060
2070
2000
3010
3020
3030
3040
4000
4010
4020
4030
4040
4050
4040
5000
Soi0
S0z20
5030
S040
5050
S0&0
4000
4010
4020
4030
4040
4050
4040
7000
7010
7020
7030
7040
7050
7040
7070
7080
7090
7100
7110
7120
7130
7140
7150
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REM *%%¥XXEXEEXEEXEEEXXXXXEEEXXXXEEXXXXXXR XXX
REM * PROCESO DE ORDENACION POR INDEXACION® *
REM *X¥XXXXXEXFRREXEEXEERREXEERREEXXEEE R XXX AR
FOR K=2 TO 4

FOR L=2 TO 4

IF C$C(I1,J,K)>C$CI,J,L) THEN LET OCK)=0(K)+1
NEXT L:NEXT K

RETURN

REM XXXXEXEEXEXXXEXEXREEXXEXEXXXX

REM * BUSQUEDA DE OPCIONES *

REM %%%¥XXXXEEXXXEXEEXXEXXX XX

FOR K=1 TO 3

FOR L=2 TO 4

IF OC(L>=K THEN GOSUB 3000

NEXT L:NEXT K

RETURN

REM XXXXEXXEEEEXXEXEEXXRXEEXRRXXEXXX

REM * VISUALIZACION DE OPCIONES =

REM X¥XXXXXEXRXEXEEXXXXXEXEEXXXEXX

L ——— 2 -

RETURN

REM #X¥XXXXXXEEEXXEEEXEERXXXEEERE R KR

REM * MARCADOR DE LOS RESULTADOS *

REM *%¥X¥XXXXXEEERRXXFEREEEEXEEXERERERR

PRINT :PRINT

PRINT:PRINT "“CORRECTAS:";BIEN

PRINT:PRINT "INCORRECTAS:" ;MAL

RETURN

REM 333 3 3 3% 3 3 3 3 3 3 3 3 5 9 3 3 3 3 3 3 % 53 53 3 3 3 3 3 333 3333 3 3 3 333K F KK XXX
REM * INICIALIZACION DEL CONTADOR DE CAPITALES PREGUNTADAS *
REM ¥XXEEEREEEEEEREREEEEE XXX XXX XX XXX E R RS R XXX R R EEERXRERERERES
FOR J=1 TO C(I>

LET RCJII=0

NEXT J

RETURN

REM XX¥XXXEEXEXEXXXEEXEEXEEEXEXERXEEEEERERRRERR
REM * INICIALIZADOR DEL CONTADOR DE INDICES %
REM XXEXXXEEXEERXXXXEEEXEXXEEXXRXXXEEREXRXXERRR
FOR K=2 TO 4

LET 0d(K>=1

NEXT K

RETURN

REM X%XXXXXXXXX%

REM %% DATOS #**

REM *%%%%%%¥%%%%

REM

REM 353 3 36 3 36 3 36 56 3 % % 3 3 % 3 %

REM %% CAPITALES DE #*¥

REM %% EUROPA *¥%

REM %XXXXXXEXEXEKXEXERXXXKR

DATA "ALBANIA","TIRANA","“DURAZZ0O" ,"SCUTARI"
DATA "BELGICA","BRUSELAS" ,"AMBERES" ,"GANTE"
DATA "ESPANA" ,"MADRID", "BARCELONA" ,"VALENCIA"
DATA "FRANCIA","PARIS","MARSELLA" ,"LYON"

DATA "ITALIA","ROMA","MILAN","NAPOLES"

DATA "“SUECIA","ESTOCOLMO","GOTEBORG", "MALMOE"
DATA "URSS","MOSCU" ,"LENINGRADO" ,"KIEV"

DATA "YUGOSLAVIA","BELGRADO","0OSIJEK","ZAGREB"



71480
7170
7180
7190
7200
7210
7220
7230
7240
7250
7260
7270
7280
7290
7300
7310
7320
7330
7340
7350
7380
7370
7380
7390
7400
7410
7420
7430
7440
7450
74640
7470
7480
7490
7500
7510
7520
7330
7540
7550
7560
7570
7580
7590
7400
7810

DATA "REINO UNIDO","LONDRES","BIRMINGHAM" , "GLASGOW"
DATA "BULGARIA","SOFIA","PLOVDIV", "UVARNA" .
DATA "“CHECOSLOVAQUIA","FRAGA" ,"BRATISLAVA", "BRNO"
DATA "FINLANDIA" ,"HELSINKI","TAMPERE", "TURKU"

DATA "FIN","FIN","FIN" ,"FIN"

DATA "MEJICO","MEXICO", "GUADALAJARA" , "MONTERREY"
REM 3363 3 36 36 36 36 3 36 36 3 3 36 96 36 3% %

REM %% CAPITALES DE #*x

REM %% AMERICA *%

REM 33 % 3 3 3 3 3% 3 % % 3 % % % % % % -

DATA "ARGENTINA" ,"BUENOS AIRES","CORDOBA","ROSARIO"
DATA "BRASIL","BRASILIA","SA0 PAULO","RIO DE JANEIRO"
DATA "CHILE","SANTIAGO" ,"CONCEPCION", "VALPARAISO"
DATA “COLOMBIA","BOGOTA","MEDELLIN","CALI"

DATA "ESTADOS UNIDOS","WASHINGTON","NUEVA YORK","CHICAGO"

DATA "CANADA","O0TAWA","TORONTO", “MONTREAL"
DATA "FIN","FIN","FIN","FIN"

REM %%%%% 3% % %% %3 %% %22 %

REM x% CAPITALES DE x*x

REM *x ASIA *%

REM 385 %9 36 6 3 3 9 9 3 3 3 % % % % %

DATA "AFGANISTAN","CABUL" ,"KANDAKHAR" ,"HERAT"
DATA "BANGLADESH","DACCA","CHITTAGUNG", "KHULNA"
DATA "BIRMANIA","RANGUN", "MANDALAY" , "MULMEIN"
DATA "FILIPINAS","MANILA","QUEZON","DAVAD"
DATA "INDIA","NUEVA DELHI","CALCUTA","BOMBAY"
DATA "INDONESIA","YAKARTA","SURABAYA" , "BANDUNG"
DATA "JAPON","TOKIO","YOKOHAMA" , " 0SAKA"

DATA "JORDANIA","AMMAN" ,"ZARGA","IRBID"

DATA "FIN,"FIN","FIN","FIN"

REM 383 5996 36 3 3 9 9 3 3 3 % % 3 3 %

REM %% CAPITALES DE %%

REM % AFRICA *%

REM 3336 9.3 3 36 3 3 96 3 3 3 3 3 3 6 %

DATA "ARGELIA™,"ARGEL","ORAN" ,"CONSTANTINA"
DATA "CAMERUN","YAUNDE","DOUALA", "MAROUA"

DATA "EGIPTO","EL CAIRO","ALEJANDRIA","GIZA"
DATA "GHANA" ,"ACCRA","KUMASI","TAMALE"

DATA "LIBIA","TRIPOLI","BENGAZI","MISURATA"
DATA "MALI","BAMAKO","SEGOU","MOPTI"

DATA "MARRUECOS","RABAT","CASABLANCA" , "MARRAKECH"
DATA "SENEGAL","DAKAR" ,"THIES" , "KAOLACK"

DATA "SUDAN","JARTUM", "OMDURMAN" ,"PORT SUDAN"
DATA "UGANDA" , "KAMPALA" ,"JINJA", "MASAKA"

DATA "ZAIRE","KINSHASA","KANANGA" , " LUMUMBASHI"
DATAT FIN T EINY T FINY S P IN®

55






HISTOGRAMAS Y GRAFICOS 9

ENTRO del ambito de la Geografia podemos distinguir dos
grandes campos. Uno el de la Geografia Fisica, que se ocu-
pa de montes, rios, la representacion de la Tierra, etc. Y
otro de la Geografia Humana, que se ocupa de la pobla-
cidn, la geografia agraria y la geografia industrial.

Pues bien, es dentro de este campo de la Geografia Hu-
mana donde tiene una mayor aplicacion el tema que nos
ocupa, es decir, la representacion mediante graficos y dia-
gramas. Estos graficos se usan por existir una gran canti-

dad de datos y al representarlos en esta forma se pueden interpretar mas
rapida y claramente.

Conviene aclarar que cuando nos referimos aqui a graficos no tiene
nada que ver con el sentido que se le da en Informatica. Por grafico en-
tendemos las descripciones o demostraciones que se hacen por medio de
figuras, no los dibujos que hacemos con el ordenador.

Como deciamos los graficos se usan con gran cantidad de datos para
lo cual es necesario apoyarse en ciencias, que aun con entidad propia, en
este caso son auxiliares de la Geografia Humana como las Matematicas y
la Estadistica. Estas ciencias nos sirven para procesar los datos, operar con
ellos y conseguir finalmente sacar sus porcentajes y asi poder representar-
las con mayor facilidad.

Existen varios tipos de graficos de los que nos ocuparemos a continua-
cion.

Un primer tipo puede venir representado por los llamados graficos li-
neales, que mediante una «linea» representan las variaciones de una «varia-
ble geografica» durante un periodo de tiempo determinado. En el eje de
abscisas (o eje horizontal) se representa el tiempo dividido en partes igua-
les; y en el eje vertical o de ordenadas, se representan las distintas canti-
dades. Sélo resta el unir con una linea los valores que se dan en cada frac-
cién de tiempo y asi obtener el grafico. Se pueden superponer varias li-
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neas y asi comparar la interrelaciéon o la distinta evolucién de diversos fe-
noémenos a la vez. Nos puede servir para comparar la evolucion de la po-
blacién en distintos paises, o las distintas fuentes de energia que se utili-
zan, etc. .

Los diagramas son otro tipo de graficos para fenémenos que no se pue-
den representar por graficos lineales.

Los mas comunes son los diagramas llamados de barras. Consisten en
representar mediante barras de igual anchura y cuya longitud varia seguin
el porcentaje o la proporcién de las distintas cantidades que representa.

Los diagramas de barras horizontales representan las cantidades en un
sentido de izquierda a derecha, son de rapida lectura y muy utiles por ejem-
plo para ver la evolucién de la poblacion; como en la figura 1 en que ve-
mos la evolucion de la poblacion espafiola desde 1900 hasta 1980 en mi-
llones de habitantes (los datos representados no son exactos sino aproxima-
dos).

Dentro de los diagramas de barras horizontales son un tipo especial,
las llamadas piramides de poblacion. Nos representa a la poblacién divi-
dida por sexos y por afios; los afios se sitiian en el eje vertical agrupados
en intervalos de cinco afios. En el eje horizontal se representan las cantida-
des en miles de habitantes, colocando los varones a la izquierda y las mujeres

1900

1950

1960

1970

1972

1980

L L 18 1 t§ b |

0 10 20 30 40 50

Fig. 1. Grdfico de barras horizontales.
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a la derecha. Este tipo de representacion es muy util para ver el desarrollo
en conjunto de toda la poblacién de un pais, apareciendo a primera vista
si es un pais joven o viejo; si hay mayor numero de mujeres que de hom-
bres; si hay algun lapso de tiempo en que haya disminuido la poblacion,
por ejemplo por guerras, etc. Son de una gran utilidad en estudios demo-
graficos.

Para entender mejor lo expuesto anteriormente de forma tedrica va-
mos a realizar un programa al que hemos titulado como «Diagrama de
Barras Horizontales». Empezamos pidiendo los datos que pueden oscilar
de 1 a 12, y una vez hecho esto y almacenado el numero en N dimensio-
namos dos matrices hasta N (lineas 190 y 200). Mediante un bucle que va-
ria desde 1 hasta N preguntamos el Nombre del dato y el valor del dato.
La instruccion siguiente es un GOSUB que nos lleva a la linea 1000 en don-
de asignamos los colores y volvemos con RETURN. Entre las lineas 290 y
350 se realiza el calculo del maximo.

Lo siguiente es hacer la transformacién a escala para lo cual usamos
la formula B(I) = D(I)*15/MAXIMO y ponemos también parte de las letras
del nombre de cada dato introducido. Por ultimo realizamos la represen-
tacion grafica y asi obtenemos nuestro diagrama de barras horizontales.
Los DATA del final sirven para asignar los valores en la subrutina de la li-
nea mil.

{0 RPEM ¥ 5% @ EyXXEEEsrEXEExs

20 REM = DIAGRAMA *
30 REM = DE *

40 REM * BARRAS HORIZONTALES =

S50 REM ¥5# ¥ %% ¥ EXFEXXEXEEEER

&0 REM |

70 REM XX %X XXX EXXF¥EXEXEEXREER

20 REM % UALIDO PARA AMSTRAD *

PN REM XXX EXEXEFEEXFFXEFELEEXER
100 MODE i

110 REM ¥ X XEXXEEXEEXXEXXEX

120 REM = ENTRADA DE DATOS =

{30 REM *%¥%¥X¥EXXXEXREXRFEE

140 INPUT "NUMERQO DE DATOS (1 a 12)";N
150 IF N<1 OR N>12 THEN GOTO 140
140 CLG

170 PAPER 0:PEN 2:BORDER O
80—EES

120 DIM DIND ,BCND

200 DIM-N$(N) ,EE(ND

210 FOR I=1 TO N

220 PRINT "DATO NUMERQ" ;I

220 IMPUT "NOMBRE DEL DATO" ;N®(I>
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60

240
250
240
270
280
290
300
210
320
230
240
350
240
370
280
3?0
400
410
20
430
440
450
440
470
480
490
s00
S10
S20
S30
540
550
Sé0
370
1000
1010
1020
1030
1040
1050
1040
1070
2000
2010
2020
2030
2040

2050

INPUT "UALOR DEL DATO";D(ID

CLs

NEXT 1 .
MODE 0O

GOsSuB 1000

REM *%X%¥¥XXXXXEXXXXEEXEXER

REM * CALCULO DEL MAXIMO =
REM ¥ ¥¥E¥EEFEFEXEEXXEEXEEXEERR
MAXIMO=D{1>
FOR I=1 TO N
IF DCIY>MAXIMO THEN MAXIMO=D(I>
NEXT—T
FEM ¥ 335y X rysrrrisssxsrsxs
REM % TRANSFORMACION A ESCALA =
REM ¥¥¥EEEXFXXXEEEEEEFEEXXEERREES
FOR I=1 TQO N
BCI)=D{I»*1 5 MAXIMO
E€C(I>=LEFT$(N%<I1>,3)
NEXT 1
REM XX ¥ XEXEEXXXXEEXEEEEXEREES
REM * REPRESENTACION GRAFICA =
REM #¥ XX is ¥y XXX rXExEXEEEs
FOR I=1 TO N
PEN 15
LOCATE- {1
PRINT—E£ID
FOR J=1 TO B(I>
PEN 1
LOCATE J+5,1
PRINT CHR#(142)>
NEXT J
NEXT 1
PEN 15
END
REM #¥¥¥2¥¥¥FXXFEFFEXXEEZREEES
REM * ASIGNACION DE COLORES =
REM ¥X XX XXEXEEEEEEFXEEEEEXEERR
FOR—C=0—TO0—IS
READ TINTERO,COLOR
INK TINTERO,COLOR
NEXT C
RETURN
REM X ¥ ¥EEXXXEXEEEEXEEXEZEXEEEER
REM % DATOS-DE LOS—COLORES- *
REM ¥ ¥ ¥XEFXEEXEEEXEXXEFXEREEES
DATA 0,248
DATA 1,1
DATA 2,3



2040 DATA 3,18
2070 DATA 4,14
2080 DATA 5,4

2090 DATA &,22
2100 DATA 7,12
2110 DATA 8,6

2120 DATA 9,11
2130 DATA 10,7

2140 DATA 11,179
2150 DATA 12,15
2140 DATA 13,5
2170 DATA 14,9
2180 DATA 15,0

Al tener la posibilidad de introducir un maximo de doce datos en este
programa nos puede servir para ver la evolucién de alguna variable a lo
largo de los 12 meses de un aiio; o incluso saliéndonos del ambito geogra-
fico para ver los ingresos o gastos propios que tenemos en un afio.

Dentro de los diagramas de barras tenemos los de barras verticales que
nos dan a primera vista las distintas diferencias entre las magnitudes. Tie-
nen un problema que si existen magnitudes muy grandes no se consiguen
apreciar bien las mas pequenas, pero son de una claridad meridiana.

Pueden ser simples, en cada barra se representa una sola variable, o
compuestas teniendo en cada barra la representacion de mas de una va-
riable y siendo cada una de ellas representada en un color o tono distinto.

Los histogramas son un tipo de diagrama de barras verticales que re-
presentan de forma grafica la distribucion de frecuencias d:  » por la es-
tadistica y en los que la base es el intervalo de clase y la altura es el valor
numeérico de la frecuencia.

Entre los diagramas de barras verticales y horizontales no existe una
gran diferencia sirviendo ambos para representar los datos de manera gra-
fica.

En el programa que viene a continuacién realizamos barras horizonta-
les, los datos varian de 1 a 12 y podemos representar por ejemplo la pro-
duccién mineral de Espafia tomando el hierro, hulla, acero, etc., o las ex-
portaciones de la C.E.E. durante un aiio.

Hay que senalar que se han puesto diversos comentarios en sentencias
REM para ganar en claridad y estructuracién, indicando los diversos pa-
sos que se siguen: entrada de datos, calculo del maximo, transformacién
a escala, representacion grafica, asignacién de colores y datos de los colo-
res.

Los graficos superficiales son aquellos que representan las magnitudes
mediante superficies cerradas de dos dimensiones. Estas superficies son
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por lo general cuadrados, rectangulos, circulos o triangulos. Estas figuras
se suelen dividir en partes a las que llamamos sectores, por eso también
se les puede denominar como graficos sectoriales. Cada uno de estos sec-
tores representa una variable y esta en proporcién directa a la magnitud
de dicha variable.

La relaciéon en un gréfico circular es obvia, los 360° de la circunferen-
cia corresponden al 100 %, 180° son el 50 %, 90° el 25 % y asi sucesiva-

mente.

Asi con esa relacion entre grados y porcentajes hemos establecido la
proporcioén necesaria para dibujar el grafico.

A estos graficos circulares se les conoce como «graficos en rueda», «gra-
ficos de pastel», «queso en porciones», etc., siendo lo mas técnico el lla-
marles ciclogramas, o circulos divididos.

Ofrecen una gran ventaja para mostrar las diferencias entre cantidades
grandes y pequeiias, pero las mediciones son bastante mas dificiles que en
los gréficos de barras.

10 RFEM ¥ ¥ ¥ ¥ ¥Esisy ry rsssssss

20 REM = DIAGRAMA *

30 REM = DE *

40 REM =* BARRAS VERTICALES =

SO REM ZXEXEXXXXEEXEEEAEEEXEXEE

&0 REM

70 REM XXX XXXXFXEEEXEXEEEEE
80 REM » UALIDO PARA AMSTRAD =
P0 REM ¥%¥XEEXXXEAEEEEXXEEEXEEEXE
100 MODE 1

110 REM XXX XXXEEEEFREXXEEXER

120 REM * ENTRADA DE DATOS =

130 REM ¥ X XXX EEEEEXEXEXEESR

140 INPUT "NUMERO DE DATOS <1 a 12)";
150 IF M<1 OR N>12 THEN GOTO 140
1460 CLG

170 PAPER 0:PEN Z:BORDER 0O

180 CLS

120 DIM DIMNY ,BCND

200 DIM N$(N) ,ES(ND

210 FOR I=1 TO N

220 PRINT "DATO NUMERO";I

230 INPUT "NOMBRE DEL DATO" ;N%C(I)
240 INPUT "VALOR DEL DATO";DCID
290--CLS

ZaU—NEXT—T

270 MODE 0

280 GOSUB 1000

2920 REM XX EXXXXEEEEXEEEEEXXEER

P
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300
310
320
330
340
350
340
370
280
3?0
400
410
420
430
440
4350
440
470
480
490
S00
510
320
530
540
550
560
S5&3
S70
1000
1010
1020
1030
1040
1050
1040
1070
2000
2010
2020
2030
2040
2030
2040
2070
2080
20%0
2100

REM * CALCULO DEL MAXIMO =

REM #¥XXEXXEXXEEEEEXXREXREXX

MAXIMO=D(1)

FOR I=1 TO N

IF D<CI)>MAXIMO THEN MAXIMO=D(I>

NEXT 1

REM ¥ XEXEXEEXEEXXEEEXEXXEXRXEXXXE

REM * TRANSFORMACION A ESCALA *
REM #X¥XXXXXEEXEEXEEXEEEXXEXEXXRE

FOR I=1 TO N
BC(I>=DC(I)%15/MAXIMO

E$(I)=LEFT®(N$(I)>,1)

NEXT 1

REM ¥XEEXEXXXEREEEXXEXXEEEXXEEXXRE

REM = REPRESENTACION GRAFICA *
REM ¥EXEXXXXEEEEEXEXXXXXXXXEEXXXX

FOR I=1 TO N

FENTTS

LOCATE I+{(20-N) 2,20

PRINT E#$(I>

FOR J=1 TO B(I>

PEN I

LOCATE I+<(20-N>-2,20-J

PRINT CHR$(143)

NEXT J

NEXT I

PEN 15

LOCATE 1,1

END
REM #¥EXXEAXEEXEXEXEEEEXERXXREX
REM * ASIGNACION DE COLORES *
REM ¥¥X¥¥XXFXEXEFEXXEEXXEXXEEES
FOR C=0 TO 135

READ TINTERO,COLOR
INK TINTERO,COLOR
NEXT C

RETURN

REM XXX EEAXEEEAXEAFEXEXEEEXEX
REM * DATOS DE LOS COLORES *
REM HEFEEFEEEEXFEEXE XXX XXX XXX
DATA 0,28

DATA 1,1

DATA 2,3

DATA 3,18

DATA 4,16

DATA 5,4

DATA &,22

DATA 7,12
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2110 DATA 8,4

2120 DATA ¢,11

2130 DATA 10,7

2140 DATA 11,19 -
2150 DATA 12,15

2140 DATA 13,5

2170 DATA 14,9

2180 DATA 15,0

Para calcular matematicamente los distintos sectores del circulo se usa
la siguiente féormula:

M x 360

= Sect
T ector

M = variable menor; T = total.

que consiste en multiplicar «M» por los 360° de la circunferencia y divi-

dirlo por el total, el resultado que nos da en el sector son los grados que
ocupa esa cantidad.

(Los datos de la figura 2 son inventados.)
— Agricultura 22,2 %

— Servicios 40,2 %
— Industria 37,6 %

Fig. 2. Grafico de pastel.
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Como se ve en la figura 2, el circulo queda dividido indicando los tres
sectores de la poblacion activa, con su tanto por ciento y su porcion corres-
pondiente en el circulo. Estos graficos son muy usados en Geografia Eco-
némica, también en Geografia Agraria para indicar las distintas zonas cul-
tivadas, en Geografia Industrial para ver las diversas fuentes de energia,
etcétera. '

El programa que viene a continuacién nos va a servir para realizar nues-
tro grafico circular o de pastel. La primera parte sirve para meter el nu-
mero de datos, dimensionar las matrices y preguntar mediante un bucle
por el valor del dato. Los dos siguientes pasos sirven para calcular la suma
y el porcentaje respectivamente; se hace en este orden pues la suma la ne-
cesitamos en el calculo del porcentaje. A continuacion viene una de las
partes mas necesarias que consiste en la conversion de los datos en radia-
nes, ya que el ordenador toma los angulos en radianes y no en grados.

En el titulo acumulacion de sectores se realiza la division en partes de
la circunferencia, no graficamente sino en la variable con subindice «S(I)».
Ahora so6lo nos resta la visualizacion en pantalla, realizandose primero la
circunferencia (lineas 570 a 620) y luego los sectores (lineas 630 hasta la
660). La parte final del programa nos sirve para imprimir los porcentajes.

0 REM *¥»=x¥¥¥xxxx»

0 REM = DIAGRAMA =

0 REM = DE *

40 REM % PASTEL =

S0 REM *¥¥¥®¥¥%E¥¥¥

40 REM

70 REM ¥ ¥ ¥ ¥ 3 ¥ XXX EXEFEXFEREEXS
30 REM * UVALIDO PARA AMSTRAD *
0 REM ¥X¥¥¥EXEXXEXEXEXEEXFERESE
100 CLS

110 REM ¥ ¥ X ¥ XX XXXEEXEXEXXEEES
120 REM * ENTRADA DE DATOS *
130 REM X¥X¥XXXEXEEEEXEEEEXENR
140 INPUT "MNUMERO DE DAIOS";N
150 IF N»12 THEN GOTO 140

140 DIM DIMND ,P(NY ,GINDY ,S(ND
170 FOR I=1 TO N

180 PRINT "DATO NUMERQ";I;

120 INPUT DCI2

200 MEXT I

210 REM ¥ ¥ ¥ XXX ¥EXXXEXEXXEEERF
220 REM * CALCULOD DE LA SUMA =
230 REM % ¥ XXX XEXXEXEEEEXEEXRE
240 FOR I=1 TO N

250 SUMA=SUMA+DCT
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240
270
2820
290
300
310
320
330
340
350
340
370
380
290
400
410
420
430
440
450
440
470
480
420
S00
510
S20
530
540
550
240
S70
580
590
400
410

430
440
4350
&40
470
&80
&70
700
710

ar
L=

730

NEXT 1

REM X¥%¥¥%%¥XXXXXEREAXEXXXXXEXXRER
REM * CALCULO DEL PORCENTAJE *
REM ¥¥¥#* 33y sssaiysiiaisnsisss
FOR I=1 TO N
PCIX=D(I)>*100-SUMA

NEXT 1

REM X#E¥X¥XXXEEEEXEXEXEER
REM * TRANSFORMACION *
REM = DE *
REM = DATOS *
REM * A *
REM =* RADIANES *
REM X¥¥¥XX¥EXEEXEXEXXXEEXEEES

FOR I=1 TO N
G(I)=D(1)*2*PI/SUMA

NEXT I

REM ¥¥¥¥¥¥%¥¥yXX¥EXFEaEXEFBxns
REM * ACUMULACION DE SECTORES =
REM #¥¥* ¥ %X XXX XXAXXXERRRRES
FOR I=1 TO N

FOR J=1 TO I

S{I)=8(I)+G(I)

NEXT J

NEXT 1

CLS

REM X¥%X¥¥XXXXXEXRXXEERE

REM * WISUALIZACION *

REM * DEL -

REM = GRAFICO *

REM *¥%XXXXXXXXXEEXER

R=100

ORIGIN 200,200

MOVE R,O

FOR J=0 TO 2Z2xPI STEP PI“180
DRAW R*COS(J) ,R*SIN{JD

NEXT J

FOR I=1 TO N

ORIGIN 300,200

DRAW R*COS(S(I)) ,R*SIN(S{I))
MNEXT 1

REM *#¥¥¥¥ ¥ ¥%X¥x¥xxexx

REM * UISUALIZACION =

REM = DE *

REM * PORCENTAJES =

REM ®%¥¥¥X%%¥XEXEXEXRE

FOR I=1 7O N

LOCATE 1,1



740 PRINT I;":";ROUND{PC(I), 2);"%"
730 NEXT 1
740 END

NOTA. En todos los programas de este capitulo se puede poner en las
ultimas lineas de cada uno un bucle sin fin mediante la sentencia GOTO
haciéndola saltar sobre si misma; verbigracia 700 GOTO 700. Esto nos sir-
ve para que no nos aparezca el mensaje OK o READY y asi no estropear
el dibujo.

67






PERIODOS DE LA HISTORIA IO

E todos es sabido que una de las mayores dificultades que
tiene el estudio de la Historia es la gran cantidad de datos
necesarios para comprender cada periodo.

En el siguiente programa vamos a intentar resumir
cada una de las partes en que dividimos la Historia, para
tener asi un esquema claro de cada una de ellas y poder
diferenciarlas sin dificultad.

La division la haremos en la forma tradicional desglo-
sando la Historia en cinco periodos; estos son:

— Prehistoria.

— Historia Antigua.

— Historia Medieval.

— Historia Moderna.

— Historia Contemporanea.

La Prehistoria es la parte mas desconocida y de dificil concrecion. Los
nuevos descubrimientos que nos proporcionan las excavaciones hacen que
sea una de las partes mas cambiantes en cuanto a la delimitacion.

La datacion mediante métodos como el del Carbono 14, el del Potasio-
Argoén, la Polinologia, etc., nos dan fechas muy aproximadas pero no exac-
tas. '

Es dificil también la delimitacion entre Prehistoria e Historia. Conside-
ramos que la Historia comienza con la escritura, pero al no haber una uni-
ficacién en todos los continentes tenemos zonas en las que podemos con-
siderar que ya estan en un periodo histérico como el Creciente Fértil (es
decir, Egipto y Mesopotamia) y zonas mas alejadas como la Peninsula Ibé-
rica en la que todavia se vive en la denominada Edad de Piedra.

Es también en la Prehistoria donde se dan los mayores avances del ge-
nio humano y las mayores revoluciones hasta ahora conocidas. El «inven-
to» del fuego, con lo que ello significa de seguridad, calor, luz y coccion
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de los alimentos, es uno de los mayores pasos del hombre. Podemos des-
tacar el invento de las armas como otro de los mas grandes debido a la re-
lacién intelectual que supone el coordinar la necesidad de cazar grandes
animales con el pensar el instrumento necesario y el realizarlo manual-
mente.

Dentro de las revoluciones podemos y debemos destacar como la ma-
yor la revolucion Neolitica; el paso de una sociedad némada, cazadora y
que destruye la naturaleza a una sociedad sedentaria agricola y ganadera
en la que se utiliza y aprovecha la naturaleza. De la sociedad sedentaria vie-
ne el paso siguiente, que es la diferenciacion en clases, la apariciéon de nu-
cleos que podemos llamar ciudades y el salto hacia una sociedad actual.

En el apartado de la Historia Antigua podemos ver la evolucién hacia
el Oeste que se da en tres pasos sucesivos:

— La aparicién de sociedades evolucionadas en Mesopotamia y Egip-
to, representado por Hititas, Asirios, Egipcios, Hurritas, Babilonicos, etc.
— Un segundo paso occidental, que es la sociedad Griega, que pode-
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mos considerar cuna de nuestra civilizacién; destacan su arte clasico, la fi-
losofia y el primer Imperio Universal realizado por Alejandro Magno.
— El altimo paso hacia el Occidente se da con la decadencia de Gre-

ciay el surgimiento de una nueva potencia en la peninsula italiana, Roma.
El imperio romano que consigue unificar bajo un solo estado todas las

zonas limitrofes del que llamaron «Mare Nostrum», llegando incluso a con-
quistar lugares tan alejados como Britania y también Germania. Acabando
asi el avance hacia el Oeste llegando a Hispania y a Finisterre, donde aca-
baba el mundo conocido y empezaba el proceloso Océano lleno de peli-
gros.

Al avanzar hacia tiempos mas modernos los periodos historicos se acor-
tan; asi en la Prehistoria hemos de embutir millones de afios, mientras que
en la Historia Antigua s6lo hemos de conocer algunos miles de anos y asi
sucesivamente.

En este periodo de la Historia Antigua es donde podemos decir que se
forma nuestra Cultura Occidental.

Grecia supone las ideas, la filosofia, la estética, la belleza, el arte, etc.,
pero en Grecia no se da una gran difusion de estas ideas si excluimos el
periodo del imperio de Alejandro el Grande y su Koinee (o provincia de
lengua griega). Tiene que ser el imperio romano, el que difunda todas las
ideas anteriores por todos los territorios conquistados. Grecia son las ideas
teoricas y Roma es la difusion de estas ideas y el sentido de lo practico. De
ahi que Roma extienda su lengua latina de la que salen todas las lenguas
romances actuales; sera también la difusora de las obras publicas con su
red de vias y calzadas que dan un gran avance a las comunicaciones, o sus
acueductos para abastecer de agua a las grandes urbes. Otra de sus mayo-
res realizaciones es la organizacion del ejército en legiones, que llegaron
a ser consideradas practicamente invencibles. Pero todo este esplendor
empieza a decaer con la llamada crisis del siglo III, que conlleva una pro-
gresiva ruralizacion, un abandono del comercio, un colapso de las comu-
nicaciones y un estancamiento de todo el Imperio.

A esto debemos anadir el progresivo asentamiento de los pueblos bar-
baros (extranjeros), que empiezan a situarse en las zonas limitrofes del Im-
perio mediante pactos. Incluso llegan a entrar en el ejército como tropas
auxiliares y al final se dan emperadores barbaros. El punto en que culmi-
na la Historia Antigua y pasamos al mundo medieval es el ano 476, en que
los Erulos al mando de su rey Odoacro derrocan al ultimo emperador ro-
mano de occidente.

La Edad Media, esos oscuros siglos que nos separan la Antigiiedad Cla-
sica del Mundo Moderno tiene como punto central el Cristianismo.

Es la religion el dato mas caracteristico y aglutinante de este periodo.
Gracias a la labor de la iglesia se logra mantener la cultura occidental. Es
digna de destacar la labor de los Monasterios en la Alta Edad Media, como
centros de cultura, donde existian grandes bibliotecas y donde los ama-
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Fig. 2. Mapa del imperio de Augusto.
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nuenses transcribian y copiaban libros. Son los siglos del romanico con
sus iglesias con planta de cruz latina y bovedas de caion, extendidas por los

Fig. 3. Catedral de Santiago de Compostela. Planta.

monjes cluniacenses. Cabe destacar el Camino de Santiago en el cual du-
rante los siglos medievales se produjo una gran afluencia de peregrinos de
toda Europa que acudian a venerar las reliquias del Apostol. Muchos de es-
tos peregrinos se establecieron a lo largo de la ruta jacobea, contribuyen-
do a su desarrollo demografico y econémico; y trayendo las ideas nuevas
y la cultura de ese momento produciéndose asi un fecundo intercambio
cultural.

Este trafico cultural trae como consecuencia lo que podriamos llamar
como primer Arte Europeo; el Romanico. Aunque existen diversas escue-
las regionales en cada pais hay bastantes puntos comunes y las corrientes
e influencias pasan de un lugar a otro produciéndose asi una fecunda inter-
conexion.

Amén del romanico espanol de la ruta jacobea, con obras destacadas
como la Catedral de Jaca, la Iglesia de San Martin de Fromista o la pronia
Catedral de Santiago, podemos destacar en Italia la escuela lombarda, en
Francia la zona de Provenza con St. Trophime de Arlés y Saint-Sernin de
Tolousse y en Alemania obras como la Catedral de Espira y Worms.
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Punto destacado de la Alta Edad Media es la invasion musulmana; que
destaca por su gran extension en el tiempo y en el espacio. Su extension
temporal abarca desde el siglo VII en que comienza con la presencia de
Mahoma y llega hasta nuestros dias. Su extension en‘el espacio es muy ra-
pida ya que en pocos afios llegan desde la Peninsula arabiga hasta la Pe-
ninsula Ibérica, y posteriormente avanza hacia Persia e India. Esto supone
un colapso del comercio en el Mediterraneo que pasa a ser un mar mu-
sulman practicamente. Su expansién queda cortada en Europa gracias a
la victoria de Carlos Martel en la Batalla de Poitiers, quedando asi reduci-
dos a la Peninsula Ibérica.

De entre sus obras cabe destacar todos los edificios dejados en Espana
con la Mezquita de Cérdoba al frente, con sus arcos de herradura y el her-
moso Palacio de Medina-Azahara.

Es importante su aportacién cultural, Cérdoba llegé¢ a ser la capital cul-
tural de Occidente llegando a ella hombres de ciencia y filosofos de todos
los reinos cristianos. Aristoteles es conocido gracias a las traducciones del
cordobés Averroes; cabe senalar los avances en matematicas, con unos
nuevos signos de numeracion que facilitan la labor con la inclusion del
cero, y que son los que usamos actualmente (numeracién arabe en lugar
de la numeraciéon romana).

La Baja Edad media la podemos considerar como los siglos del gotico.
La religion sigue siendo uno de los puntos fundamentales y aglutinantes
de este periodo, pero con cambios muy importantes.

Se pasa de una cultura rural basada en los monasterios a una cultura
urbana cuyo rasgo fundamental son las catedrales y las escuelas catedra-
licias. Un papel fundamental tanto en el arte como en la religién lo repre-
senta la orden del Cister y San Bernardo.

Otro fenémeno importante es el desarrollo del comercio y las comuni-
caciones con lo cual se dan las grandes ciudades sin las cuales es impen-
sable la ereccion de las catedrales.

En la religion se dan también dos fenémenos dispares, por un lado la
herejia cataro-albigense que repudia la jerarquia eclesiastica y el fasto li-
turgico y propone la traduccion de la Biblia a las lenguas vernaculas. Para
combuatir estas herejias la iglesia cuenta con las 6rdenes mendicantes; San-
to Domingo de Guzmam crea los dominicos cuya mision es convertir a los
incrédulos y combatir la herejia, su forma de evangelizacion es la predi-
cacion ambulante. A partir de 1231 el Papa les confia el Santo Oficio de la
Inquisicién.

La otra orden mendicante son los franciscanos, creada por San Fran-
cisco de Asis, su ideal es la «imitatio Christi», operan en las ciudades e in-
tentan volver al primitivo espiritu del cristianismo y a recuperar la vida en

la naturaleza.
El arte de este periodo es el gotico. Destacan en él el arco apuntado u

ojival que da lugar a la boveda de cruceria con arcos que se cruzan dia-
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Fig. 4. Catedral de Reims.

gonalmente y que tienen una clave central comun y que se cubre con ple-
menteria.

El elemento sustentante fundamental es el pilar, con un nucleo central
circular o cuadrangular y recubierto con baquetones. La iluminacion se lo-
gra gracias a las vidrieras que sustituyen al muro casi en su totalidad.

De las innumerables obras goticas podemos destacar algunas; en Espa-
fia, Leon, Burgos y Toledo; en Francia, la catedral de Reims, la Sainte-Cha-
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pelle de Paris, Notre-Dame de Paris; en Italia las catedrales de Milan, Sie-
na y Orbieto; en Alemania las catedrales de Colonia y Friburgo, etc.

El fin del periodo medieval varia segin se siga un criterio histérico o
un criterio desde el punto de vista de la cultura. »

Historicamente se dan dos fechas en las que acaba la Edad Media, son
dos fechas convencionales y que estan separadas varios afios entre si; la pri-
mera seria la caida de Constantinopla en poder de los turcos otomanos en
1453, con lo que acabaria el imperio romano de Oriente (Bizancio). La se-
gunda fecha que tomamos es la del afo 1492, el descubrimiento de Ameé-
rica.

En realidad no se puede dar una fecha concreta pues el paso del mun-
do del Medioevo al mundo moderno se hace progresivamente y casi de ma-
nera imperceptible. Ademas el movimiento del Humanismo empieza a sur-
gir practicamente desde fines del siglo XIV en Italia; esto es casi un siglo
antes de las fechas dadas.

El Humanismo surge en Italia debido a varias razones. Unas condicio-
nes Optimas de caracter econdémico-social, que hacen que surja la burgue-
sia y el capitalismo. También ayuda a esto la fundacion de los pequenios
estados y republicas italianas todas ellas con una floreciente burguesia que
domina el comercio, la industria y la banca y que consigue un enriqueci-
miento notable. Otra poderosa razon es la tradicion clasica grecorromana
que habia estado latente en toda la época medieval (contemplacion de las
ruinas).

Lo fundamental en este periodo es el Humanismo, el hombre como
centro de todo. El humanista busca con entusiasmo en las fuentes de la An-
tigliedad, cultiva las lenguas clasicas, se opone a las concepciones religio-
sas medievales y hay una cierta mirada hacia el paganismo. Se sustituye el
teocentrismo por el antropocentrismo. En filosofia destaca el Neoplatonis-
mo, en oposicion al aristotelismo de la Escolastica, destaca en este aspec-
to el humanismo Marsilio Ficino.

En el arte destaca la figura del Mecenas, gracias a los cuzles los artistas
y eruditos pueden desarrollar su obra; el prototipo de todos es Lorenzo el
Magnifico de Médicis, que crea en Florencia la Academia platénica y una
gran Biblioteca. La iglesia también participa de este mecenazgo encargan-
do obras en todos los campos artisticos, arquitectura, pintura y escultura.

La aportacion cientifica de este periodo es grande, Copérnico demues-
tra el heliocentrismo, Kepler inventa el telescopio, Galileo habla del mo-
vimiento de la Tierra. En el terreno de la geografia se dan grandes avances
con los nuevos descubrimientos, los mapas y la circunnavegacién del globo
llevada a cabo por Elcano.

Respecto al terreno de las ideas es digno de mencién en la politica Ni-
colas Maquiavelo y su obra «El Principe»; Erasmo de Rotterdam anuncia
un inicio de Reforma en su obra «Elogio de la locura».

Se cambia la consideracion de la figura del artista pasando de ser un

76



mero artesano anénimo a tener una cierta estima social, cotizandose sus
obras y surgiendo la figura del hombre polifacético, que domina todas las
artes y que toma conciencia de su propia individualidad y aislamiento dan-
do lugar a la figura del genio; claros ejemplos son Leonardo, Miguel Angel
o Rafael.

La segunda parte de la Edad Moderna coincide aproximadamente con
la época Barroca.

Comienza esta etapa con la Reforma protestante iniciada por Lutero que
supone la ruptura de la unidad cristiana y una fuerte conmocién a la men-
talidad europea de ese momento. Como respuesta la Iglesia Catélica inicia
la llamada Contrarreforma, con el Concilio de Trento y un intento de vol-
ver a la austeridad de los primeros tiempos; nacen los jesuitas que se fun-
dan con la idea de ser los soldados del Papa y siguiendo una organizacién
de tipo militar.

Esta primera idea de la iglesia de volver a la anterioridad desaparece
al verse fortalecida tras la Contrarreforma y surge asi el movimiento del
Barroco, la Iglesia Catélica usa el arte como elemento de propaganda.

En el Barroco podemos diferenciar entre un barroco catolico en el sur
y un barroco burgués y protestante en la Europa del norte.

El barroco catélico es un estilo grandilocuente y ostentoso, sirve de
propaganda a la Iglesia, se busca el efectismo, mezcla todas las artes plas-
ticas, hay gran profusion decorativa y riqueza ornamental.

A este grupo podemos adscribir paises como Italia y Espafia principal-
mente. Destacan hombres como Bernini y Borromini, Caravaggio, los her-
manos Carracci, Gémez de Mora, Pedro de Ribera, Narciso Tomé, Zurba-
ran, Murillo y el genial Velazquez.

El barroco burgués y protestante esta localizado fundamentalmente en
los Paises Bajos, Alemania e incluso Inglaterra. Existe un sentido naciona-
lista muy fuerte, el protestantismo condiciona la tematica y la fuerte bur-
guesia condiciona el arte, con un gran intimismo.

Figuras destacadas serian Fischer von Erlach, Ch. Wrem, Frans Hals y
Rembrandt.

Tras el Barroco aparece el nuevo periodo que viene con el siglo XVIII,
aunque ya entrada la centuria. Este nuevo cambio se da hacia el clasicis-
mo otra vez, por aquello de la ley del péndulo. En arte aparece el Neocla-
sicismo, es mas frio y sobrio, pretende copiar la Antigiiedad clasica e ir
contra los excesos barrocos. Destacan Sabatini, Juan de Villanueva, Cano-
va, Thorwaldsen, David, Ingres y en Espana el genio de Goya.

En la cultura se da el movimiento llamado de la Ilustracién, basado en
la razon, de ahi que se denomine comunmente «El Siglo de las Luces». Tie-
nen gran influencia Diderot y D’Alembert y la Enciclopedia, intento de reu-
nir todo el saber del mundo de forma enciclopédica.

La repercusion politica es el llamado despotismo ilustrado, intento de
la clase alta de cambiar la situacién del pueblo pero sin contar con ellos,
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dandose un progresivo alejamiento: «Todo para el pueblo pero sin el pue-
blo», es la frase que mejor resume la idea del despotismo ilustrado.

Acaba este fecundo periodo con las llamadas Revoluciones Atlanticas,
es decir la revolucion de las colonias inglesas en América que acabaria
con la independencia de los Estados Unidos de América; y la Revolucion
Francesa que es el punto donde se inicia la Historia Contemporanea. La
Revolucion Francesa supone la caida de las monarquias absolutas y el cam-
bio del poder pasando de manos de una nobleza de sangre a una nobleza
de dinero, la burguesia sera la nueva fuerza que marque todo el mundo
contemporaneo.

A partir de la Revolucion Francesa entramos en el mundo contempo-
raneo, nuesto mundo.

Empieza esta agitada época con la revolucién industrial que tiene sus
origenes arraigados en el siglo anterior. Supone el triunfo del capitalismo
y de la iniciativa privada; se dan grandes avances técnicos y se empiezan a
tener en cuenta las distintas fuentes de energia.

El paso posterior a la Revolucién Francesa y como consecuencia suya
es el Imperio Napolednico. Napoledn conquista toda Europa en pocos afios
pero las potencias del Antiguo Régimen le hacen caer y cambian el mapa
europeo. Tras esto cabe destacar las Revoluciones burguesas que se dan
en oleadas sucesivas y que suponen la toma del poder politico por esta nue-
va clase social.

Nace en esta época un fuerte sentimiento nacionalista que traera como
consecuencia, ademas de las unificaciones de Italia y Alemania, el colo-
nialismo. Este ansia de territorios se da tanto por orgullo nacional como
por conquistar nuevos mercados y fuentes de materias primas.

De aqui podriamos pasar ya a nuestro siglo que empieza con la Prime-
ra Guerra Mundial, que devasta Europa y deja un cierto odio latente ade-
mas de innumerables problemas que desembocaran en la Segunda gran
Guerra.

El periodo entre guerras se caracteriza por la crisis econémica mun-
dial del afio 29; el surgimiento de los fascismos y nacionalismos que nos
llevan directamente a la Segunda Guerra Mundial.

Tras esto vendria el mundo estrictamente actual, en el que vivimos, ca-
racterizado también por las continuas guerras y la division en dos bloques
y el cual es mas tema del periodismo que de la Historia debido a su proxi-
midad temporal.

Del arte podemos decir que el siglo XIX se caracteriza por el impetu
romantico, emparentado muy de cerca con el nacionalismo y la burgue-
sia. Podemos mencionar autores como Delacroix, Gericault, Turner, etc.

Pasara a continuacién al Impresionismo, movimiento en el que desta-
can toda una pléyade de pintores, por mencionar algunos podemos desta-
car a Monet, Degas, Renoir, E. Manet y un largo etcétera.

A partir de aqui podemos considerar que el arte del siglo XX se frag-
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menta, se rompe la unidad del arte europeo y surgen movimientos aisla-
dos independientes, de poca duracion. Es la época de los «ismos» que se
suceden a gran velocidad. Suelen ser todos movimientos contra la socie-
dad y el arte académico, con una gran carga de protesta; pero la sociedad
actual los recicla y rapidamente todas estas obras marginales quedan col-
gadas en los museos.

El programa funciona como un menu en el que en la pantalla nos apa-
recen las seis opciones, las cinco primeras opciones son las correspondien-
tes a los periodos de la Historia; siendo la opciéon numero 6 la de «Fin de
Consulta», es una opcién cortés pues nos pregunta si estamos seguros de
querer acabar o si queremos continuar.

Fig. 5. El profeta. Obra de Pablo Gargallo.

79



80

10 REM XEXXXXXXXXKXEKXAXEKEK

20 REM x MENU HISTORICO ¥

30 REM XXXXXXXXKKERRRKRXE

40 REM

50 CLS -
&0 LOCATE 11,2:PRINT"ESQUEMAS DE HISTORIA"

70 FOR A=1 TO 22

80

90

100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200

1000
1010
1020
1030
1035
1040
1050
1060
1070
1080
1090
2000

LOCATE 12,A:PRINT"Xx"

NEXT A

FRINT

PRINT TAB(5)"1-PREHISTORIA"

PRINT TAB(S)"2-HISTORIA ANTIGUA"
PRINT TAB(5) "3-HISTORIA MEDIEVAL"
PRINT TAB(S)"4-HISTORIA MODERNA"
PRINT TAB(S) "S-HISTORIA CONTEMPORANEA"
PRINT TAB(S)"6-FIN DE CONSULTA"
PRINT:PRINT: PRINT
FRINT TAB(10)"PULSA EL NUMERO DE LA OPCION DESEADA";:INPUT X
ON X BOTO 1000,2000, 3000, 4000, 5000, 6000
REM

REM XXKXXXXEXRKXKKEX

REM % PREHISTORIA %

REM XXKXKXXKXRKXKKRK

cLs

RESTORE 7030

FCR I=1 TO 18

READ A%

PRINT"-";A$

NEXT 1

PRINT: PRINT"PULSA UNA TECLA PARA CONTINUAR ":WHILE INKEY$="":WEND
GOTO S0

REM RXEXXEKXXKXXRKKXRKKKK

2010 REM x HISTORIA ANTIGUA X
2020 REM XXXXXXKXXXXXKEXKRNRK
2030 CLS

2035

RESTORE 7130

2040 FOR I=1 TO 18

2050 READ A%

2060 PRINT"-"3A%$

2070 NEXT 1

2080 PRINT: PRINT"PULSA UNA TECLA PARA CONTINUAR ":WHILE INKEY$="'":WEND
2090 GOTO SO

I000 REM XXXXXKEXXXERKXERXKEKK

3010 REM xHISTORIA MEDIEVAL x

3020 REM XXEAXXXKXXXFKXRKXRKKRX

3025 RESTORE 7180

3030 CL.S

3040 FOR I=1 TO 18

3050 READ A$

30460 PRINT"-";A$

3070 NEXT I

3080 PRINT: PRINT"PULSA UNA TECLA PARA CONTINUAR ":WHILE INKEY$="'"3WEND
3090 GOTO SO

4000
4010
4020
4030
4035

REM XXXEXEEXEXXKKXRRREKK
REM x HISTORIA MODERNA X
REM XXKXXKKERRXERERKRRKK
CLS

RESTORE 7230

4040 FOR I=1 TO 18
4050 READ AS

4060 PRINT"-";A$
4070 NEXT I

4080

PRINT: PRINT"PULSA UNA TECLA PARA CONTINUAR ":WHILE INKEY$=""3:WEND

4090 GOTO SO
S000 REM XXXXXKXEXXEXKEXXRRRKRERRKXK
5010 REM x HISTORIA CONTEMPODRANEA ¥

5020
5030
5035
5040
5050

REM XXXXXXXEXXXEXRRXREXXRRRRRRE
CLS

RESTORE 7280

FOR I=1 TO 18

READ A$



5060 PRINT"-";A$
5070 NEXT 1

3080 PRINT: PRINT"PULSA UNA TECLA PARA CONTINUAR ":WHILE INKEY$=""3:WEND

5090 GOTO S0

6000 REM XXEEEEXEXEKXKXREKXKK

6010 REM x FIN DE CONSULTA &

6020 REM XXEXXKKEXXKXKXREXKX

6030 CLS

6040 LOCATE 15,12: INPUT "NECESITAS OTRA CONSULTA, (SI/NO)";D$

6050 IF D$="NO" OR D$= "no" THEN 6060 ELSE 10

6060 LOCATE 18,16:PRINT" x x F I N % % *

6070 END

7000 REM KXEXXKXKKXEXEXXKXRKKKXRK

7010 REM % DATOS DE PREHISTORIA X

7020 REM XXXKXKXKEKXEXKXKRKRXKERER

7030 DATA "PALEOLITICO","INICIO 600.000","DIVIDIDO EN INFERIDR-MEDIO-SUPERIOR","
USO DEL SILEX","CULTURAS CHELENSE Y ACHELENSE","LEVALOISIENSE Y TAYACIENSE", “APA
RICION DEL HOMO SAPIENS", "PERIODOS AURINACIENSE-GRAVETIENSE-MAGDALENIENSE", "ARTE
RUPESTRE"

7040 DATA "NEOLITICO", "GRAN REVOLUCION", "AGRICULTURA-GANADERIA","UTILES DE PIEDR
A PULIDA", "SEDENTARISMO-CIUDADES", "USO DE LA CERAMICA","CRECIENTE FERTIL","APARI
CION DE LOS METALES","PASO A LA HISTORIA=ESCRITURA"

7050 REM ¥ FIN FREHISTORIA X

7100 REM XXXEXKKRKXKKEXRKXRKRKERKRKKK

7110 REM XDATOS DE HISTORIA ANTIGUA X

7120 REM XXKXXKXRKXKXKXXKXKKKKXRKKKKK

7130 DATA "HELADE", "PERIODOS:MINDICO-HELADICO-MICENICO", "PERIODOS: PRECLASICO-JON
108", "CIUDADES: ESPARTA Y ATENAS", "CLASICISMO:SIGLO DE PERICLES","IMPERIO DE ALEJ
ANDRO MABNO:HELENISMO", "FILOSOF IA: PLATON-ARISTOTELES", "ARTE: CLASICISMO; PARTENON"
, "DEMOCRACIA"

7140 DATA "ROMA", "ORIGEN:LOS ETRUSCOS", "EVOLUCION: MONARQUIA; REPUBLICA; IMPERIO", "
BUERRAS PUNICAS CONTRA CARTAGO", "DOMINIO DEL MEDITERRANEO", "GUERRAS CIVILES TRIU
NFO DE CESAR","IMPERIO DE AUGUSTO","APORTACIONES: EL LATIN Y EL DERECHO", "DESTAC
A EL ARTE"

7140 DATA "ROMA", "ORIGEN:LOS ETRUSCOS", "EVOLUCION:MONARQUIA; REPUBLICA; IMPERIO", "

GUERRAS PUNICAS CONTRA CARTAGO", "DOMINIO DEL MEDITERRANEOD", "GUERRAS CIVILES TRIU

NFO DE CESAR","IMPERIO DE AUGUSTO","APORTACIONES: EL LATIN Y EL DERECHO","DESTAC

A EL ARTE"

7150 REM XXEXXKXKXXRXRKXRKXKKRRK

7160 REM x DATOS DE EDAD MEDIA X

7170 REM XXEKXXKXEXXKXKKXRXXKXKKX

7180 DATA "ALTA EDAD MEDIA","INVASIONES BARBARAS","IMPERIO DE CARLOMAGNO", " INVAS
ION DEL ISLAM - AL-ANDALUS","IMPORTANCIA DEL MONAQUISMO","ARTE ROMANICO", "CRUZAD

AS A TIERRA SANTA","INICIO DE LA RECONQUISTA EN ESPARNA","FEUDALISMO"

7190 DATA "BAJA EDAD MEDIA","RENACEN LAS CIUDADES-COMERCIO","ARTE GOTICO","ORDEN

ES MENDICANTES-HEREJIAS-INQUISICION", "COMERCIO:HANSA, VENECIA, GENDVA", " IMPERIO OT

OMAND", "GUERRA DE LOS CIEN AMOS","FIN DE LA RECONQUISTA Y EL ISLAM EN ESPARA","F
IN EDAD MEDIA"

7200 REM XXXXEXXKXRKKEXRKKRERKXRKRKKKK

7210 REM ¥ DATOS DE HISTORIA MODERNA X

7220 REM EKXEKXEKXEXKXKEKXKXKXKRXRXRRRXKX

7230 DATA "RENACIMIENTO S. XV-XVI","FLORECIMIENTO DEL ARTE","REINADO DE LOS RR.C

C.","CONQUISTA DE AMERICA","IMPERIO UNIVERSAL DE CARLOS I","CULTURA CLASICA GREC

O-LATINA", "HUMANISMO", "REFORMA PROTESTANTE DE LUTERO-GUERRAS DE RELIGION","CONTR

AREFORMA CATOLI

7240 DATA "BARROCO Y NEOCLASICISMO:S.XVII-XVIII","MONARQUIAS ABSOLUTAS", "SIGLO D

E ORO ESPARNOL","FILOSOFIA:DESCARTES,LEIBNITZ","LA ILUSTRACION:SIGLO DE LAS LUCES
", "ENCICLOPEDIA: DIDEROT Y D’ALAMBERT","AUGE DE LA BURGUESIA","REVOLUCIN FRANCESA
11789"

7250 REM XXXKKXEXXKXRKXRXXKXRKERXRRXKKRKKRNK

7260 REM % DATOS DE HISTORIA CONTEMPORANEA X

7270 REM XXEXEXXKXXKXRXRKXRKXRKXRXRXRKREXRKK

7280 DATA "SIGLO XIX","IMPERIO NAPOLEONICO","REVOLUCION INDUSTRIAL","REVOLUCIONE

S BURBGUESAS: 1830-1848","UNIFICACION ITALIANA Y ALEMANA","COLONIALISMO E IMPERIA

LISMO", "CUESTION DE ORIENTE"," PROLETARIADO :LUCHA SOCIAL","IMPERIO AUSTRO- HUNG

ARD" -

7290 DATA "SIGLO XX","1 GUERRA MUNDIAL","CRISIS DE 1929","NACIONALISMOS Y FASCIS

MOS", "2 GUERRA MUNDIAL","INDEPENDENCIA DE LAS COLONIAS","CREACION DE LA ONU","BR

ANDES AVANCES CIENTIFICOS Y TECNICOS", "CONQUISTA DEL ESPACIOD","ARTE CONTEMPORAN

EO"
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Cada parte del menu nos lee mediante un bucle y un READ los datos
que hemos almacenado en las lineas del final con diversos DATA. Hemos
intentado poner en cada DATA un siglo o un periodo para darle mayor cla-
ridad. La ventaja de estar estas lineas DATA al final es su tacil posibilidad
de cambio; asi el lector podra sustituir los datos que hemos puesto por
otros mas significativos, o solo por fechas, o si se necesita usarlo como un
menu para Historia del Arte, etc.

Lo tnico necesario es mantener la parte del programa que es el menu
y la impresion en pantalla y meter en los DATA las fechas necesarias para
un examen por ejemplo, dandole asi la utilidad de un fichero interno de
datos historicos a nuestro ordenador.

Las distintas opciones del menu son chequeadas mediante un INPUT
que almacena el numero de la opcion deseada y mediante la sentencia de
bifurcacién multiple le enviamos a las distintas subrutinas que nos leen res-
pectivamente los datos de cada parte de la Historia.
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EXAMEN DE PREHISTORIA "

STE capitulo trata de uno de los temas mas dificiles de
toda la historia; la Prehistoria. Su dificultad se centra en
la falta de documentos escritos por lo que todo lo que se
escribe sobre el tema es susceptible de distintas teorias y
opiniones.

Tradicionalmente se ha dividido el estudio de la Pre-
historia en dos, Edad de Piedra y Edad de los Metales; hoy
en dia se diferencian mas técnicamente en Paleolitico,
Neolitico, Edad del Bronce y Edad del Hierro y cada una

de ellas con subdivisiones internas mas concretas.

La Era Cuaternaria se distingue por dos rasgos fundamentales, la apa-
ricion del hombre sobre la faz de la Tierra y las glaciaciones.

Las glaciaciones mas importantes son cuatro con sus periodos intergla-
ciares; una lista con fechas aproximadas podria ser como sigue:

— Giinz —600.000-540.000, primera glaciacion.

— Giinz-Mindel —540.000-480.000, primer periodo interglaciar.
— Mindel —480.000-430.000, segunda glaciacion.

— Mindel-Riss —430.000-240.000, segundo periodo interglaciar.
— Riss —240.000-180.000, tercera glaciacion.

— Riss-Wiirm —180.000-120.000, tercer periodo interglaciar.

— Wiirm —120.000-10.000, cuarta glaciacion.

La extension y regresion de los periodos glaciares nos da como conse-
cuencia unas variaciones periodicas que hacen que cambie totalmente el
clima, la fauna y la vegetacion; pasando de un periodo humedo y frio, con
avance en el limite de los glaciares y fauna como el mamut, el reno, el bi-
sonte, etc., a un periodo interglaciar seco y con fauna calida como podria
ser el elefante.

Estos cambios influiran en el hombre, su modo de vida y sus manifes-
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taciones, pudiendo considerarlos bastante influyentes en la evolucién de
la especie humana.

El otro punto que habiamos resaltado de la Era Cuaternaria, amén de
las glaciaciones, se centraba sobre la aparicion del hembre en nuestro pla-
neta. Se trata también de un tema cambiante debido a los descubrimien-
tos que se producen. Cada investigador mantiene teorias e incluso crono-
logias distintas. Sin embargo, podemos resumir algunos pasos del proceso
hominizador desde un punto de vista general.

En un primer momento cuando nuestros antepasados descienden de
los arboles y pasan a la sabana prescinden de unos brazos adaptados a la
braquiacion y van tomando poco a poco la posicién erecta, mas conforme
con la marcha bipeda. Estos dos procesos traen cambios en la cadera, en
la posicién de la columna y en el engarce entre la columna y el craneo.

La consecuencia de la marcha bipeda es la libertad de los brazos, que
ahora se mueven libremente y dan mayores posibilidades. Asi aparecerian
las herramientas mas rudimentarias, en primer lugar serian simplemente
materiales tomados de la naturaleza sin modificar; luego en una combina-
cién del cerebro y la habilidad manual empezarian a surgir herramientas
mas sofisticadas y perfeccionadas.

Este avance en las herramientas supone un aumento de la capacidad
craneana, ya que el hacer un utensilio de los mas simples exige el tener la
idea del utensilio, qué funcién va a cumplir, escoger el material adecua-
do, y el transformarlo con lo que esto implica en relacion entre el cerebro
y el dominio de la habilidad manual. Para nosotros, tras tantos siglos de
evolucidn, esto parece sencillisimo, pero no es asi en los albores de la es-
pecie humana.

Otro punto que ayuda al aumento de la capacidad craneana es el cam-
bio en el régimen alimenticio que viene propiciado por el «invento» del
fuego. El fuego supone el cocinar los alimentos haciéndolos mas faciles
de masticar y esto nos lleva a una pérdida de fuerza en las mandibulas y
un descenso en su volumen, el arco dentario adquiere una posicién ar-
queada en forma de «U» y se reduce el tamafo de los dientes. Ademas de
esto nos sirve para que el paladar se haga mas curvado y adquiriendo una
mayor apariencia de caja de resonancia y colaborando a la aparicion del
lenguaje.

El fuego también nos da la seguridad ante los animales, la proteccion
y la luz en las interminables noches que ahora quedan ya humanizadas qui-
tandose asi en parte uno de los mayores temores de la humanidad, el de
la oscuridad.

Lenguaje y cerebro estan interrelacionados; existen las dos teorias que
el cerebro es el que provoca el desarrollo del lenguaje, y que el lenguaje
es el que nos da el desarrollo del cerebro. La realidad es que ambas tienen
razon, los dos estan conectados y encadenados y cuando se da un avance
en uno se produce simultdneamente un avance en el otro.
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El lenguaje es uno de los rasgos fundamentales de hominizacién pues
el hablar trae consigo la posibilidad de entablar relaciones humanas y so-
ciales, nucleos familiares, e incluso aprender y transmitir conocimientos.

Todos estos avances suponen un gran progreso en el camino de la ho-
minizacién, todos ellos colaboran en el paso de un animal prehistérico al
hombre. Cuando se da esa diferencia entre lo que consideramos humano
y lo que no lo es, es practicamente imposible de discernir. Podemos decir
que desde que aparece el fuego y la construccién de herramientas estamos
en el proceso de la hominizaciéon; puesto que no sabemos el momento de
la aparicién del lenguaje que seria un punto exacto y definidor.

La evolucion del hombre, desde los primeros pongidos que tienen al-
guna relacion con la rama hominida hasta el Cro-Magnon y los sapiens que
ya podemos considerar como antepasados directos, la podemos intentar re-
sumir en este cuadro.

CUADRO EVOLUCION

1. Hominoides:

— Proconsul, 50 millones de afios.

— Propliopithecus, 34 millones de anos.
— Pliopithecus, 20 millones de anos.

— Dryopithecus, 16 millones de anos.

— Ramapithecus, 12-14 millones de afios.

Entre ésta y los hominidos hay un lapso de unos 10 millones de afios
sin fosiles.

2. Hominidos:

— Australopithecus, 5-4 millones de anos. Se divide en tres:

Australopithecus affariensis
Australopithecus robustus
Australopithecus africanus

— Homo habilis, 1.750.000 afios. Se cree que usaron herramientas li-
ticas lo que implicaria la humanizacion.
— Homo erectus, 1.500.000 afios. Se considera ya plenamente huma-

no. Se divide en tres subespecies:

Hombre de Java
Hombre de Chukutien
* Hombre de Solo
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— Homo Sapiens, 900.000 afios. Restos de Maiier y Vertesszollos.

— Hombre de Neandertal, 500.000-40.000. Adaptado al clima frio en
que vive. Musteriense.

— Homo sapiens-sapiens. 30.000 afnos. Hay varios tipos:

Cro-Magnon
*  Grimaldi
* Chancelade

Es como el hombre actual practicamente.

La progresiva evolucion del hombre se refleja en su vida social. Los
hombres se agruparian en hordas o pequeiias tribus en las que habria una
cierta jerarquizacion social; estos grupos poco numerosos se dedicaron a
la caza y a la recoleccion de productos naturales. Desarrollarian su vida
de un modo némada para no agotar los recursos de los territorios. Apare-
cerian en un primer estadio los ritos magicos, relacionados con la caza y
la fecundidad. Estas creencias asi como las de una vida posterior a la muer-
te se reflejan en el arte y en los distintos tipos de enterramientos.

Desgraciadamente no conocemos nada sobre las danzas y cantos que
se desarrollarian en este aspecto pero suponemos que tendrian una gran
importancia como la tienen entre las tribus de primitivos actuales.

Los primeros restos de objetos artisticos que se conocen pertenecen al
Paleolitico Superior. Gracias al arte empezamos a conocer mejor c6mo
son sus ritos magicos, la fauna del momento, las costumbres y en general
su forma de vida. Es el arte junto con los restos de herramientas y utiles
de piedra los unicos datos en que podemos afianzarnos para intentar co-
nocer la cultura del momento.

Para obtener una mayor claridad vamos a realizar un cuadro cronolé-
gico con las distintas etapas en que podemos dividir la Prehistoria.

1. Paleolitico Inferior: Es el periodo mas largo de la Prehistoria.
600.000-100.000 afios.

a) Abbevillense
b) Achelense

c) Clactoniense
d) Micoquiense

2. Paleolitico Medio: 100.000-40.000 afios.

a) Musteriense. Unica industria que se desarrolla aunque se suelen di-
ferenciar varias facies.

3. Paleolitico Superior. 50.000-9.000 afios. Aparece el sapiens- sapiens.
Aparece también el arte figurativo.

a) Aurinaciense
b) Perigordiense
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©)
d)

Solutrense
Magdaleniense

4. Epipaleolitico y Mesolitico. Hacia el 8.500 retirada de los hielos que
da paso a un clima mas calido.

a)
b)

Marevosiense
Cultura aziliense.

5. Neolitico. Aparicién de la agricultura y ganaderia. Piedra pulida. Al-
fareria. Intercambios entre las culturas. Transportes fluviales y terrestres.

Existen diversas culturas:

* ¥ ¥ %

* %

*

Occidente:

Cultura Megalitica

Cultura de la ceramica de bandas
Cultura del vaso campaniforme
Cultura de la ceramica de cuerda

Oriente:

Cultura de Jerico
Cultura de Jarmo
Cultura de Chatal Hiiyiik.

Edad del Bronce. 1700-800 a. de C.
Cultura de los campos de urnas ( urnenfelder)
Edad del Hierro. Desde 800 a. de C.

Cultura de Hallstatt
Cultura de La Téne

Paleolitico Inferior

Levalloisiense
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Para comprobar todos los conocimientos que hemos adquirido sobre
la Prehistoria lo mejor es realizar un examen que nos diga cuanto sabemos.

El programa que viene a continuacion es un test sobre Prehistoria, que
tiene diez preguntas y nos pondra nota segin lo que sepamos.

En primer lugar dimensionamos cuatro matrices para leer los datos, ge-
nerar la preguntas aleatorias y leer las preguntas y respuestas, en las lineas
50y 60.

A continuacion (lineas 70 a 210) viene la portada de examen de Prehis-
toria.

Entre las lineas 220 y 400 hacemos la lectura de preguntas y respuestas
mediante cuatro bucles FOR/NEXT.

En la linea 430 inicializamos las variables a cero; «X» nos sirve para ge-
nerar las 10 preguntas aleatorias, la usamos como contador. «A» nos con-
tara los aciertos y «B» los fallos.

El siguiente paso es la generacién aleatoria de las preguntas que se rea-
liza mediante un «<RANDOMIZE TIME», y con la funcion RND que genera
numeros aleatorios, lo escribimos usando INT para que nos dé la parte en-
tera (lineas 470 y 480). Aqui hacemos la impresion de las preguntas y desde
la linea 650 comienza la parte de las respuestas. Si la respuesta es correcta
el programa va a la linea 740 y nos apunta el acierto, si la respuesta es in-
correcta vamos a la linea 820 y contabilizamos el fallo.

Desde la linea 900 viene la parte que nos da los resultados del examen.
Lo unico que queda son las lineas finales, 1070 a 1270, con los DATA.

iBuena suerte y que salga bien el examen!

10 REM XXXEXXKXKKXKKKKKEKKXKK KK KK
20 REM xx TEST DE PREHISTORIA XX
TO REM 0K KKK KKK K K KKK K K K KKK KKK K K X
40 CLS

SO DIM AS(25):DIM B$(75)

60 DIM C(25)rDIM D(10)

70 FRINT

80 FPRINT " HE#HEE B # HHHae # # HuHue # £ A

0 FRINT " # # # 8 B # 88 # &

100 PRINT ¢ i Lad HURHE B H B e # oW

110 PRINT " * LA * W L * H

120 PRINT HHANE H # % o #OoHHEEE W e

130 PRINT

140 FRINT

150 FRINT " KKK KKK KKKK X KK KKK OKKKK KKK KKKK K KKK
160 PRINT " LI T e ] x xoxox x LI . S S S
170 PRINT LRSS SRSSSEN S SRR 2SS SR SN 8% S S x L S % S S— S %S S
180 PRINT X X X X X xx X X X XX X x x x"
190 PRINT " X X X XKXXX X X X XXXX X XKXX X x X x x"
200 PRINT

210 FRINT

20 REM HOK KKK KRR KKOKOK KKK KKK KKK K KKK KK KK KKK KK K K
230 REM xx L ECTURA DE FREGUNTAS Y RESPUESTAS XX
280 REM X000 KKK XXX XXX KK XX
250 FOR_N=1_TO 25

260 READ A% (N)

270 NEXT N

280 FOR N=1-T0 75
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m“ EXXXXXXXXXXEXEXXX
XX
670 REM KXKEKRKKEKEKEKKK
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1010 GOTO 1040

1020 IF A>B THEN PRINT TABR(S) 1" ERES UN BUEN ESTUDIANTE. TSOBRESAL TENTE "2
GOTO 1040
1030 PRINT TAB(S) ™" HAS AFROEBADO™

1040 INPUT "(QUIERES HACER OTRO EXAMEN?":Z$
1050 IF Z$="8" OR Z$="s' THEN BOTO 340

1060 END

1070 DATA"QUE FENOMENO DELIMITA EL FINAL DE LA FREHISTORIA?"."LAS DIVISIONES DE
LA PREHISTORIA ATIENDEN A:" =

1080 DATA"LCUAL ES LA PRINCIPAL DIFERENCIA ENTRE EL HOMERE DEL FALEOLITICO Y LOS
ANIMALES?","CA QUE ESFECIE PERTENECE EL HOMERE ACTUAL?","LA APARICION DE UTENSI
LIOS DE CAZA Y DE FESCA SE DA EN:"

1090 DATA"OUE FUNCIONES FRIMORDIALES TENIAN LAS CUEVAS?", “<OUE SENTIDO TENIAN L
AS PINTURAS RUPESTRES?",":COMO SE LLAMAN LAS PRIMERAS MUESTRAS ESCULTORICAS?"
1100 DATA"EN EL NEOLITICO LA RELACION HOMBRE=ANIMAL ES:',"EN EL NEOLITICO ES NOT
ABLE LA APARICION DE:"

1110 DATA"LA CERAMICA Y LOS TEJIDOS HACEN SU AFARICION EN:","EL FRIMER METAL GUE
SE UTILIZA ES EL:","LAS PRIMERAS ACTIVIDADES ECONOMICAS SE DEEEN A:"

1120 DATA"<CUAL ES LA RAZA QUE TIENE MAS CAPACIDAD CRANEAL?",“cCUAL ES LA CULTUR
AMAS ANTIGUA QUE EXISTE?","LAS SOCIEDADES AGRARIAS DEL NEOLITICO SE DIFUNDEN HAC
IA:"

1130 DATA"LA CULMINACION DE TODO EL FROCESO NEOLITICO DA LUGAR A:","LOS FOSILES
MAS ANTIGUOS CONOCIDOS SON:".“EN QUE ERA COMIENZA EL FALEOLITICO?"

1140°DATA "cCUANTAS FUERON LAS GLACIACIONES?","cEN GUE PERIODD APARECE EL HOMO S
APIENS?","EN LA P. IBERICA EL HOMINIDO MAS PARECIDO AL HOMBRE ACTUAL ES:"

1150 DATA "ZEL INSTRUMENTO DE ESTUDIO MAS IMPORTANTE EN LA EVOLUCION DEL HOMERE
ES:","EL CAMBIO DE ENTERRAMIENTOS COMUNES A INDIVIDUALES SE DEBE A:"

1160 DATA "CBUE MATERIALES UTILIZAEA EL HOMERE EN EL FALEOLITICO INFERIOR?"

1170 DATA "1 LA APARICION DEL FUEGO","2 LA INVENCION DE LA ESCRITURA","3 LA APAR
ICION DE LA AGRICULTURA"."1 LAS RELACIONES DE .0S HOMERES","2 LOS LUGARES DON DE
VIVIAN","3 LOS MATERIALES QUE UTILIZABAN"

1180 DATA "I LOS LUGARES EN OUE VIVIAN“."2 SUS ACTIVIDADES COMUNES'."3 LA FABRIC
ACION DE UTILES PROPIOS","1 CROMAGNON","2 SAFIENS'."3 NEARDERTHAL"

1190 DATA "1 FALEOLITICO SUFERIOR","2 MESOLITICO","3 FALEOLITICO INFERIOR","i1 RE
FUBIO","2 LUGAR DE REUNION","3 CEMENTERIO","1 DECORATIVO","2 MAGICO-RELIGIOSO","
3 Lupico”

1200 DATA "1 ESTATUILLAS","2 CERAMICAS","3 VENUS","“1 MAS LEJANA","“2 NO EXISTE","
3 DE DOMINIO","1 CAZA Y PESCA","2 AGRICULTURA Y PESCA","3 GANADERIA Y AGRICULTUR
A", "{ PALEOLITICO","2 NEOLITICO","3 EDAD DEL ERONCE"

1210 DATA "1 COBRE","2 HIERRO","3 BRONCE","1 EXCEDENTES DE ALIMENTACION","2 SEDE
NTARISMO","3 UTILIZACION DEL METAL™,"1 AUSTRALOFHITECUS","2 HOMO ERECTUS","3 NEA
RDERTHAL" :

1220 DATA "1 ABBEVILLENSE","2 MUSTERIENSE","I MAGDALENIENSE","1 EL NORDESTE DE E
UROPA", "2 EL SUR DE AFRICA","3 EL OESTE POR EL MEDITERRANEO"

1230 DATA "1 LA REVOLUCION UREANA","Z LA REVOLUCION SOCIAL"."3 LA REVOLUCION REL
IGIOSA","1 LOS DE LA P.IEERICA","® LOS DE AFRIEA DEL SUR","I LOS DE MESOPOTAMIA"
1240 DATA "1 SECUNDARIA“ "2 PRIMARIA", "3 CUATERNARIA“, "1 TRES“ "2 DOS","3 CUATRO
", 1 PALEOLITICO SUPERIOR","2 NEOLITICO","3 PALEOLITICO INFERIOR™

1250 DATA "1 NEARDERTHAL"."2 FITHECANTROPUS","3 CROMAGNON"."1 LAS FINTURAS","2 L
0S MONUMENTOS',"3 LOS FOSILES","i APARICION DE LA PROF.PRIVADA","2 ESFECIFICACIO
N DE CLASES SOCIALES","3 DISTINTAS CREENCIAS RELIGIOSAS","1 MADERA, METAL, PIEDR
an

1260 DATA "2 HUESO. FIEDRA BRONCE"."3 MADERA. PIEDRA, HUESQ"
1270-DATA-2,3,3,2,1,1,2,3,3,3. 2, 1,1, 1,1,2,1.2,3,3,1,3,3, 1,3

Una vez superada nuestra prueba de Prehistoria y teniendo ya un cu-
mulo de conocimientos sobre la misma vamos a pasar a ocuparnos de una
parte del Neolitico en el que se alzan las construcciones humanas mas
grandes y mejor conservadas de este periodo; es el Megalitismo.

La denominacion de Megalitismo o Cultura Megalitica viene dada por-
que los monumentos predominantes son los formados por grandes piedras
(Mega: grande; Litos: piedra).

Existen varios focos de esta cultura siendo el principal el espafiol, que
es considerado como la cuna este movimiento; también es de destacar el
foco breton.
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Tiene la arquitectura megalitica un marcado caracter religioso; se rin-
de culto a las fuerzas naturales, que desde siempre impresionaron al ser
humano, y también a los muertos. Es la Necrolatria el culto al muerto y a
la vida de ultratumba.

Fig. 2. Cromlech de Stonehenge.

Existen varios monumentos o construcciones megaliticas de los cuales
vamos a hacer a continuacién una rapida referencia.

El mas sencillo es el Menhir, que consiste en un gran bloque de piedra
clavado en el suelo; suele tener aspecto fusiforme. La interpretacién que
se le ha dado es como simbolo de los muertos errantes, aunque también
se ha interpretado algunas veces como representaciones falicas. Existen
menhires de gran tamafio como el de Locmariaquer en Francia que tiene
unos veinte metros de altura.

El siguiente monumento seria la agrupacion de menhires en varias li-
neas que forman los alineamientos como el de Carnac en Francia.

Si los menhires se agrupan de modo circular forman lo que se deno-
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mina Cromlech.

Suelen interpretarse como templos de culto al Sol o in-

cluso como primitivos observatorios astronémicos. Los mas famosos son
los de Avebury y Stonehenge ambos-en Gran Bretana.

El ultimo tipo de construccién realizado con grandes bloques de pie-
dra seria el Dolmen. Son tumbas colectivas realizadas con varias piedras
en posicion vertical sobre las que se apoya una gran losa horizontal. Estos
sepulcros pueden estar al aire libre o bien cubiertos; en este caso estan for-
mados por una galeria que va a dar a una gran camara circular que suele
cubrirse por aproximacion de hiladas, es decir con falsa cupula. A este tipo
se le suele denominar délmenes de corredor o cuevas dolménicas. Desta-
can en Espana las cuevas del Romeral y de Menga en Antequera (Malaga);
y las de Matarrubilla y la Pastora en Sevilla.
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FEM #2353 X35 ¥ i34 isssrss
REM * BIBHIOS—DE *
REM —*—CONSTRUCCTONES —*
REM = MEGALITICAS —=
FREM *EXXFEXEXEEXEXEXEXEX
REM
REM *¥¥* 535533 XXerx¥sysryssys
REM = UslLIDO PARA AMETRAD *
FEM #EE¥F¥FXEFZXXXXEXEXXXXEXES
GES
BORDER 0
INK 2,15 MK 1,17
PEFPER -2
REM *¥¥xxx¥xx%
REM = DIEBUJO =
REM > BEE—%
REM = MENHIR =
REM XXX XEXXEXEX
REM
REM > ## s ¥ ¥ XXXXEXEXXEXEXS
REM * DIBUJID 3
REM = DEL *
REM * PRIMER SEMIARCO *
REM XXX EXXXXEEXXXEXXER
r=425
ORIGIN &S50, 100
r==PI12
MOV E—=rF=COS IS THNR
FOR i=-Pl1/12 TO P1-4.4 STEP Pl.7120
DRAW —r*C0SCi) ,r*SINCi)
NEXT 1
FEM S XS X 3 ¥ ¥ EXEXXXEEEXEER
REM = DIBUJIO *
REM—% DEL *
FREM = SEGUNDO SEMIARCO *



240
370
280
320
400
410
420
430
440
450
440
474
420
470
sao
510
a2t
S30
%40
550
&0
320
Sen
590
&00
=B 8]
620
&30
&40
L£50
&S0
&20
420
£90
oo
Fs S ]
Z20
720
24
230
740
70
780
c70
200
a1
220

O
Lo}

REM #¥XXXXXXXEAXEEEEEXEXEXEXER
i=-PI1/12

ORIGIN 0,100

MOVE r*COSCi) . r®SINTID

FOR i==Pl/A12 TO Pl74.4 STEP Pl 1320
DRAW r*COSC i) ,r®SINCID

NEXT i

ORIGIN 0,0

DRAW &S50, 0

LOCATE 14,14

PR N

LOCATE 1,1

PRINT “PULSA RETORNO PARA CONTINUSAR";
INPUT " NE

CES

REM *»*sssx¥xx>

REM * DIBLIO *

REM = DEL =

REM * DOLMEN =

REM *¥¥xxxxxxx

REM

FEM #*¥ XX ¥ X ¥ ¥ ¥ EXXXXXXEEXEXFXXEEEES
REM * PRIMERA PIEDRA VERTICAL *
REM ¥¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ EFEXXFEFFEFEXEXS
REM

FEM #¥sssxsxssissisyrsssss

REM # DIEBUJO *

REM = DEL *

REM * PRIMER SEMIARCO =

REM ¥EEXXXXXXEEXEFXEEEEEER

R=350

ORTGIMN =100 .50

o e s

MOVE—FXCOS - RS TS
FOR—=—PFA12—T0—PI~4"72STEP—PL~I-80
DRAL r=COSCi) r#STNCTY

REXT—

FEM #xssssssszssrssszssss
REM— DIELTIC *
REM = DEL =

REM * SEGUNDO SEMIARCO =
FEM #xssssssrsssssssssss
==PIr 12

ORIGIM 450,50

MOWVE. —r%COSC i) ,r®¥5INL D

FOR i=-PI 12 TO PI- 4.7 STEP PLA120
DRA —r*COSCiy , reSINCT
NEXT i
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240 REM ** XXX XX EXXEXEXXXXRXXEXXR
250 REM = SEGUNDA PIEDRA VERTICAL =
SED FEM **# 55233 ¥ sy sssssssssssrasss

370 -REM

220 REM ®EXEZXXXXXEXXEXXXER
270 REM * pDIBUJO #
F00 REM = DEL *

10 REM * PRIMER SEMIARCO *
F20 REM *X£XXXXXEXXXXEXEERFR
P30 i=-PIl- 12

240 ORIGIN 200,50

S0 MOVE r*COSCiy ,reSINCTD

40 FOR i=-Pl1/12 TO P174.7 STEP Pl1/180
P70 DRAW r*COSCi) ,r*SINC{?

PE0 NEXT i

PO REM S E XXX FEXEXEXEEEFEEE

1000 REM = DIBuUJO *

1010 REM * : DEL *

1020 REM » SEGUNDO SEMIARCO =
{1020 REM #¥s s ssxssssysrxssxsyss
1040 i==PI.A 12

1050 ORIGIN 250,50

1040 MOVE —r*COSCi) ,r*®3INCID
o720 FOR—i=—PL/ 12 TO-FPI-9. 7 STEP—PI-1R0
1080 DRAW —r*COSCr) ,rxSINCT)
1020 NEXT i

1100 REM EXEEXEXEXEXXEEXEXEXEXEEEE
1110 REM * PIEDRA HORIZONTAL *
1120 PFEM ¥ X3 XX XS EEEXEEEFFEEES

1130 REM

1190 REM XXX X¥EFXXXXXXEER
FIES0—REM—% DIBUJO *
1140 REM = DEL >

1170 REM * PRIMER SEMIARCO *
1180 REM ¥FEFEXEXEXEXXEXEXEEE
1170 R=400

T — O Nk

1210 I=3*PIA{ 0

1220 MOVE R2COSCI) ,r®SINCID
2 30— FOR—I=3%PI- A1 0—TO0—7Z*PI- L1 0—STEP—PI-AI R0
1240 DRAW r=COSCi0 ,r*SINC|D
1250 NEXT 1

12480 REM XXEXXXXXEEEEEXEXXXXEER
T270—REM—% DIBUJO *
1280 REM = DEE *
1220 REM = SEGUNDOD SEMIARCO =
1200 REM s**s¥ssssxsssssssssss
1210 ORIGIN 325,435



1220 I=12*%PI-10

1 330—MOVE—R*COS i *5INGD

1340 FOR I=13*PI-10 TO {7=PL-10 STEF FIL-1&0
ERE0—PRAW e COSCry e STHCE

&0 MEXT I

1370 PEN 0

1380 LOCATE 1&,&

P20 PRINT "DO- L M E N"

1400 END

Este programa nos ha servido para afianzar los conocimientos y dibu-
jar de manera rapida un menhir y un dolmen. Con esto ya conocemos dos
tipos de construcciones megaliticas.

En el programa hemos puesto varios REM de aclaracién para indicar
qué parte se dibuja en cada momento y no perder el hilo de la ejecucién
del mismo. Como ultima nota, advertir que se puede poner en la linea fi-
nal, antes del END, un bucle continuo con un GOTO que salte sobre si mis-
mo (por ejemplo 1400 GOTO 1400) para que no salga el mensaje READY
y asi quede mas bello el dibujo; para salir la tecla ESC o la tecla CTRL.
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ARQUITECTURA ]2

ODEMOS considerar que la Arquitectura es la mayor de
las artes plasticas pues normalmente las otras sirven de
complemento y decoracién a ésta.

Una definicién de Arquitectura puede ser: el arte y téc-
nica de disefiar y construir edificaciones creando espacios
adecuados en funciéon de las necesidades de la vida hu-
mana.

La arquitectura surgiria en el primer momento de la
historia de la humanidad con un fin fundamental el de dar

cobijo y proteccion; gracias a ella el hombre se puede resguardar de las
inclemencias del tiempo y protegerse de los animales salvajes.

Esto lo podriamos considerar casi mas que arquitectura una simple
construccion; haciendo la diferencia de que la construccién es algo infe-
rior meramente técnico y la arquitectura tendria una intencionalidad es-
tética, una apetencia transcendente.

La arquitectura no son las cuatro paredes y un techo, sino el interior,
«el espacio humanizado» que nos queda dentro. La esencia de la arquitec-
tura es el concepto espacial. Se desarrolla en las tres dimensiones cono-
cidas y en una nueva dimension, la del espacio interior que queda atra-
pado por las partes construidas. La arquitectura nos atrapa dentro de su
propio ambiente y tiene la posibilidad, no como la pintura o la escultura,
de ser vista exteriormente; de sumergirnos en el mundo fantastico de la
obra de arte y poder andar y respirar dentro de ella, es un arte envolvente.

La arquitectura no es volumen (eso seria escultura), sino espacio, es-
pacio humanizado y artistico.

Podemos diferenciar dos partes fundamentales, éstas son:

— Elementos sustentantes
— Elementos sustentados

Los elementos sustentantes pueden ser exentos como columnas y pila-
res, o continuos como el mure tradicional que es el que crea o divide es-
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pacios. Uno de los elementos sustentantes mas dinamicos es el arco, cuya
estructura concava tiene la ventaja de aguantar grandes pesos aun con ma-
teriales de poca resistencia, estos pesos se traducen en empujes laterales
muy fuertes. .

E4—

Fig. 1. Partes de un arco.

Las partes fundamentales del arco son:

1. Dovelas: las piezas en forma de cufia que componen el arco; sue-
len tener sentido radial.
Clave: dovela central que cierra el arco.
Salmer: dovela inicial junto a la linea de imposta.
Imposta: linea de apoyo de los puntos de arranque de un arco.
Jamba: elemento vertical que sostiene el arco.
Intradds: parte interna del arco que da el vano.
Extrados: parte exterior que forman las dovelas.
Luz: anchura entre los salmeres.
Flecha: altura desde el centro a la clave.

S0:00iN ov U i Lo D

Existe gran variedad de tipos de arcos, que podemos clasificar tenien-
do en cuenta diversos factores.
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1. Atendiendo a los centros que lo forman:

a) De un solo centro: — de medio punto
— peraltado
— escarzano
— herradura

b) De dos centros: — apuntado
— alancetado
— en cortina
— rampante

c) De varios centros: — carpanel, de tres centros
— conopial, de cuatro centros
— en gola, de cuatro centros
— tudor, de cuatro centros
— mixtilineo, con trozos curvos y rectos.

2. Atendiendo a la funcioén:

— Toral, cada uno de los cuatro que forman el crucero
— Fajon, los arcos perpendiculares al eje de la iglesia.
— Formero, los arcos paralelos el eje de la iglesia.

Un ultimo tipo seria el falso arco realizado por aproximacién de hila-
das; que en realidad no funciona como un arco sino como una estructura
adintelada es decir plana con presiones verticales.

De entre todos los tipos de arcos mencionados (y muchos mas que por
razones obvias no podemos ocuparnos de ellos) vamos a destacar tres que
nos parecen bastante fundamentales. Estos son, el arco de medio punto,
el arco de herradura y el arco ojival. Hemos elegido estos tres tipos por-
que cada uno representa un estilo caracteristico.

El arco de medio punto es el tipico del romanico. En el periodo clasi-
co casi no se usa el arco, aunque los romanos lo utilicen con mayor pro-
fusién que la arquitectura griega de la que esta casi ausente. Es pues en la
Alta Edad Media cuando se empieza a usar este arco de estructura sencilla
y de un solo centro. El arco de medio punto genera, al desplazarse sobre
un eje longitudinal, la béveda de cafién o medio cafién que es la que nos
encontramos en las iglesias romanicas. Como ejemplos de iglesias en las
que se-usan estas estructuras podemos destacar la Catedral de Jaca, San
Vicente de Cardona, San Pedro de Roda,San Martin de Frémista, o la Ca-
tedral de Santiago de Compostela.

Vuelve a usarse al arco de medio punto en el Renacimiento, que inten-
ta volver a lo clasico y busca en obras romanas estas estructuras arquitec-
ténicas; un ejemplo es la iglesia del Santo Spirito en Florencia, obra del
genial Filippo Brunelleschi.

El siguiente arco del que nos ocuparemos es el de herradura. Es tam-
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Medio punto Escarzano
m |
Herradura Peraltado

De un solo centro

Fig. 2. Tipos de arcos.

bién un arco de un solo centro pero su curva sobrepasa el semicirculo y
su centro se coloca por encima de la linea de impostas.

Es propio del arte visigodo y aparece en numerosas iglesias espaiiolas
como San Juan de Barfios, San Pedro de la Nave o Santa Maria de Quinta-
nilla de las Vifias. También se da en el arte mozarabe cuyo ejemplo mas
representativo puede ser San Miguel de la Escalada en Leén.

Otro estilo en el que destaca de manera fundamental el arco de herra-
dura es en el arte islamico que se desarrolla en Espafia. En este caso el
arco de herradura les viene como herencia visigoda, aunque aumenta su
altura progresivamente ya que los visigodos lo elevaban un tercio del ra-
dio de la cincunferencia, mientras que en el periodo califal se llega a ele-
var la mitad del radio de la circunferencia con lo cual se consigue el ha-
cer una herradura mas cerrada. También es caracteristico del arco califal
el descentrar su trasdés que de esta forma deja de ser paralelo a su intra-
dos. Ademas es tipico el uso de un alfiz, o rectangulo tangente al arco que
deja a los lados de éste dos triangulos que sirven para decorar llamados en-
jutas o albanegas.

No podemos pasar sin mencionar dos obras en las que el uso del arco
de herradura es de un virtuosismo inigualable, como se habra dado cuen-
ta el avispado lector nos referimos a la Mezquita de Cérdoba y al inigua-
lable palacio califal de Medina-Azahara.
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Ojival
Fig. 3. Arco ojival (gético).

Por ultimo destacaremos el arco ojival, también llamado apuntado; es
un arco de dos centros que pueden ser interiores o encontrarse en el mis-
mo arranque del arco. Es propio este arco del estilo que se desarrolla du-
rante la Baja Edad Media, el Gético. El cruce de los arcos de este tipo nos
da la béveda de cruceria, en la-quelos nervios son los elementos que su-
jetan y se asientan sobre los pilares quedando la estructura mas descarga-
da, pudiéndose asi prescindir del muro y desarrollandose las grandes vi-
drieras. Es pues el Gético un estilo mas etéreo y lleno de luz que el roma-
nico, su altura es mayor gracias a poder concentrar los empujes s6lo en
determinados puntos y descargar los muros. Como consecuencia de las
presiones laterales que crean los arcos se usan arbotantes que son arcos
que transmiten los empujes a un pilar exterior, aparece sobre el siglo XII
siendo un elemento constructivo propio de la arquitectura gotica.

Las obras mas destacadas del estilo gético las encontramos en las ca-
tedrales de Burgos, Leon y Toledo.

Este «programa arquitecténico» nos va a servir para construir los tres
tipos de arcos que hemos analizado, es decir el de medio punto, el de herra-
dura y el ojival y asi podemos ver de manera grafica todo lo explicado en
el papel. Adelante y ayudate de tu ordenador arquitecto.

{10 REM *¥¥XXEEFEXXXEEEEEZXEAEAXERXEEREEE
20 REM =% TIPOS DE ARCOS *
S0-REM % EMFPLEADOS *
40 REM *"EN LA ARGUITECTURA MEDIEVAL =
S0 REM **¥*¥EXXEEEXEFFXXEEEXEEXEEAXEXXEXEXEXE
&0 REM
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70 PEM X ¥y XX yxXysXsyisxes

80 REM = USLIDO PARA AMSTRAD *

DO REM %% 33 % 3 3 %5 3 3 5 5 3 3 5 5 3 % % %e
100 REM

110 REM %% ¥ 2 ¥ 22X XXX XXREXXEEERES
120 REM * COLORES DE LA PANTALLA =
130 REM *X¥¥¥EEXXXEXXXEEXXXEXXXXXXEXEREH
140 CLG

150 PAPER 3

140 BORDER 23

1-20—CL§S

180 r=75

120 REM #EXXXXXEEXREEFEXXERR

200 REM * DIBUJO DEL ARCO *
TR DE *

220 REM * MEDIOQ PUNTO *

230 REM *¥¥XXXXXEEEXXXXEXEXXX

240 ORIGIN 0,100

250 DRAW 100=R,0

260 ORIGIN 100,100

270—MOVE—r0

280 FOR =PI TO 0 STEP -PI17180

220 DRAW r*CO0SCi) ,r%SINCI),0

300 NEXT i

310 DRAW 115,0

320 REM *¥ ¥ XEXEXERXEEXEER

330 REM * DIBUJO DEL ARCO *

340 REM = DE *

350 REM * HERRADURA *

340 REM ¥ ¥ XXX XEXXEEEEEXEEXEEER

370 ORIGIN 275,150

280 MOVE -r*C0OS(=PI./4) ,r%SINC(=-P1/4)
390 FOR i=5/4%*PI TO -Pl/4 STEP -P1./180
400 DRAW r*COSCi) ,r*SINCi)

410 NEXT i

420 ORIGIN 325,100

430 DRAW S0,0

440 REM *%¥XXEXXEEEXEXXEXXNR

450 REM * DIBUJO DEL ARCO *

440 REM * oJival *
470 REM XEXEXEXXEXXXXXXXXXX
480 r=100

490 FOR i=0 TO 3*PI1/8 STEP PI 180
SO0 x1=r#COSCi)1yl=r*SINCi)

S10 x2==r*COSCi)1y2=r=®SINCi)

S20 ORIGIN 400,100

530—MOVE x1 7l

540 DRAW xt,»1



550
560
570
S80
590
400
410
620
430
440
450
&80
&20
480
420
700
210
7220
730
740

QRIGIN 475,100
MOVE x2,¥2
DRAW x2,»2
NEXT i

ORIGIN S00,100
DRAW 150,0
ORIGIN 0,300

DRAW &50,0
REM XXXXXXXXXXXXXXEEXEXEEX

REM % IDENTIFICACIONES *
RE}'1 EE 2T T2 TS LT L L 23

LOCATE 7,2

PRINT “TI1POS DE ARC O S*
LOCATE 2,10

PRINT "MEDIO PUNTO"

LOCATE 14,10

PRINT “HERRADURA®

LOCATE 25,10

PRINT "0JIVAL"

GOTO 740
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De entre las aplicaciones que
normalmente se la ha dado al ordenador
podemos destacar como una de las mas
originales su uso para la Geografia y la
Historia con un fin didactico.

Haga que su ordenador le ayude a
comprender la Historia, le pregunte sobre
diversos temas; le ayude a memorizar los
rios mas largos o la altura de los montes.

Y asi aprendera Historia, Geografia e
Informatica a la vez y de un modo
sencillo.




